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如果你想开发一个既优雅又好用的网站，仅仅知道如何编写代码是远远不够的。本书介
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绍了一种名为渐进增强的设计思想，只要将这种它运用在项目中，就能使网站的兼容性
、适应性和可访问性得到极大改善。

本书的独特之处在于，作者站在一个宏观的视角，考察了Web
设计流程的各个环节，将内容组织、UX 设计、UI
开发、响应式设计、前端开发、服务端开发、性能优化，以及种种对用户产生影响的因
素联系在一起进行分析，以得出优化方案。
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交互设计

评论

翻译非常本土网文化，思想很好，但确实撑不起一本书

-----------------------------
翻得不错，语言轻松幽默，原作理念我深深认同，有帮助。

-----------------------------
少有的翻译的通俗易懂的书，让你知道渐进增强是什么
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