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《Python机器学习算法》是一本机器学习入门读物，注重理论与实践的结合。全书主
要包括6个部分，每个部分均以典型的机器学习算法为例，从算法原理出发，由浅入深
，详细介绍算法的理论，并配合目前流行的Python语言，从零开始，实现每一个算法
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，以加强对机器学习算法理论的理解、增强实际的算法实践能力，最终达到熟练掌握每
一个算法的目的。与其他机器学习类图书相比，《Python机器学习算法》同时包含算
法理论的介绍和算法的实践，以理论支撑实践，同时，又将复杂、枯燥的理论用简单易
懂的形式表达出来，促进对理论的理解。
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其实能抄出一本出版的书也算厉害……

-----------------------------
代码有点old_school啊，不太pythonic。部分算法细节还不错。

-----------------------------
一堆公式的堆砌，各种重复，没有逻辑！

-----------------------------
比同类国产书不知高到哪里去

-----------------------------
强烈不推荐！觉得就是公式的堆砌，没有逻辑。看懂这些算法需要额外查找许多资
料，看这本书完全没有意义。

-----------------------------
Python的版本很重要吗？模型才重要啊



-----------------------------
十分囫囵吞枣，过于浮于表面…

-----------------------------
说不好是偏实战还是偏原理，感觉作者想均衡，但实际上都没说明白

-----------------------------
有些章节确实是抄的《机器学习实战》，作者也把《机器学习实战》作为第一参考资料
。还有一些章节是《机器学习实战》没有涉及的，例如 FM、Softmax
的实现，聚类算法等。就是感觉这本书的可以弄得大一些，代码看起来很不舒服。一些
代码还可以写得再简洁一些，自己有的实现的部分只是为了帮助读者理解算法的思想，
真正用的时候，应该是用开源的、经过检验的代码，这部分最好要加上。不过也已经很
不错了。

-----------------------------
内容不错，代码编写的清楚，适合学习机器学习算法的学生使用

-----------------------------
这本书对程序员很友好，每个算法都有对应的python实现，公式和代码对照分析，很
快就能明白算法原理。
不足的地方是算法推导的过程不够详细，翻看了很多资料才看懂推导逻辑。
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