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本书阐述了如何以一种系统的、可预测的、可重复的、节约成本的方式来设计各类软件
架构。书中不仅介绍了一种实用的架构设计方法，还提供了由可重用的设计知识所支撑
的结构化方法，也收录了丰富的案例研究，用于展示如何使用这一实用方法。

利用现实案例，你将掌握已被验证过的属性驱动设计（ADD）的全新版本，比如伴随功
能需求和架构问题出现的可修改性、可用性以及可靠性。
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Humberto Cervantes和Rick
Kazman基于他们丰富的经验，指导你通过各具特色的实用设计来支持完整的软件周期
，从需求到维护，再到演化。你将学习如何成功地将设计整合在组织背景中，以及如何
使用敏捷方法设计软件系统。

通过阅读本书，你将：

* 理解架构设计会涉及哪些方面，以及适用于完整的软件开发生命周期中的哪个阶段。

* 掌握核心设计理念、原理和流程。

* 了解执行属性驱动设计方法的步骤。

*
向上或者向下增加设计和分析，包括针对售前过程的设计或者轻量级架构评审的设计。

* 识别和优化分析与设计之间的关键关系。

* 利用成熟的、可重用的设计原语，并使它们适应具体问题和背景。

* 解决新领域的设计问题，例如云领域、移动领域或者大数据领域。

作者介绍: 

温贝托·塞万提斯（Humberto Cervantes） Autónoma Metropolitana
Itztapalapa大学教授，主要研究兴趣是软件架构，尤其是架构设计过程中使用的方法和
工具，并积极推动这些方法和工具在软件产业中的应用。他拥有SEI软件架构专家和AT
AM评估师认证。

里克·卡斯曼（Rick Kazman）
夏威夷大学教授，卡耐基·梅隆大学软件工程研究所首席研究员，主要研究兴趣是软件
架构、设计和分析工具、软件可视化，以及软件工程经济学。Kazman创建了很多非常
有影响的架构。
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评论

详细介绍ADD（属性驱动设计）方法一本书，将整个软件架构设计过程和方法系统的介
绍了一遍，并通过3个案例做了解释，其中第二个大数据的案例印象深刻，根据质量属
性和约束，在一堆开源框架中进行选型，基本搭建了一套完成的大数据分析软件架构，
尤其是针对属性和约束的取舍。

-----------------------------
书中介绍了架构的设计过程以及设计方法：属性驱动设计（ADD）。利用ADD，可以帮
助使用者在设计过程中不断重构设计。作者通过介绍ADD的概念和ADD的几个应用实例
，展示了如何执行架构设计，如何重用设计概念，即借用其他成熟的解决方案。

-----------------------------
这是《软件构架实践》作者的新作。汇总了《软件构架实践》中的架构模式，给出架构
设计的实践实例。

-----------------------------
翻译得挺晦涩的，P28的图 2.10 和 P92的图 5.5 还是一样的内容，看得膈应得慌…

-----------------------------
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书评

-----------------------------
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