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快速地了一遍，跳过了swing 部分的例子，介绍JDK8 的新语法部分还挺不错的
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书评

卷二虽然是高级特性，但是其中的io、文件系统、正则表达式、网络、jdbc也是日常编
程中非常常用的组件，不可不看。
个人认为这套书的组织比较混乱，如果把第二本的那三章重要的部分放进第一本，第一
本的图形编程放到第二版，会更好一点。  

-----------------------------
能把这两卷书看完，就会写JAVA程序了。
我记得书中鼓励读者把书中的例子自已重新输入一遍，以加强记忆，这应该也是这本书
中例子的特色吧。  

-----------------------------
P46页 void write(byte[] b, int off, int len)
书上的翻译是，写出所有字节或者某个范围的字节到数组b中。
其实实际应该是，写入所有字节或者某个范围的字节到输出流中。
都已经翻译第11版了，能走点心吗？
建议搞一个翻译勘误，像原版那样，让大家多提出一些翻译错误。这样会...  
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-----------------------------
这两本书可以称作为jdk
api使用指南，偏重于使用，而java编程思想仅仅是介绍java语言的，偏重于语言原理。
java语言是j2se的一部分，jdk是j2se的实现，不会使用或者不熟悉java（jdk）是很难看
得懂语言原理的，同样，不懂项目管理工具的使用、IDE的使用、DEBUG工具的使用是
很难深...  

-----------------------------

-----------------------------
武林至尊，宝刀屠龙，号令天下，莫敢不从，倚天不出，谁与争锋？
如果说“java核心技术卷1”是那屠龙刀，那么这本“java核心技术卷2”就是这倚天剑
；绝对是java兵器谱上的必选书籍。
如此高深的技术书我还能保持轻松愉悦的阅读心情，真的是少有，将复杂而庞大的知识
体系却如此...  

-----------------------------
整体上说，这并不是大部头，并没有必要从头一章章的啃到尾，如果慢慢啃的话，就有
点得不偿失了，获得的知识弥补不了所消耗的时间。
虽然书很厚，但是可看的其实并不多，后面的索引和书中的API列举也占了不少篇幅，
当我读到80%不到的时候，发现就已经完了。 如该书的副标题所示...  

-----------------------------
这本书是Java语言中的经典，从刚开始的第一版到现今的第九版，这本书见证了Java
语言发展的过程。五年前读过第一卷，如今读的是第九版的第二卷。
工作这几年发现Java知识体系很庞大，普通情况下没有多少项目可以把第二卷的这些高
级特性都应用进去。但是在项目开发过程中会遇到许...  
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