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Python

编程风格

程序设计

软件工程

软件开发

编程艺术

评论

介绍了各种各样的编程风格，包括MVC、Restful、面向对象、函数式编程，如果想了解
各种风格和适用场景，值得一读，但也仅限于了解。不得不说，作者是个博学的程序员
。

-----------------------------
风格介绍的非常完备，但是每一种都是简单描述，可以作为知识点自己在拓展阅读。

-----------------------------
还行，感觉深度不够

-----------------------------
对拓展编程思维有帮助

-----------------------------
不是我的菜20190116

-----------------------------
用的python2,讲的也不咋地



-----------------------------
切入点不错，作者也算认真。用“风格”来表述不同语言的差异，算是一个不错的选择
，但放在设计、数据、规范等方面，有些不太合适。

-----------------------------
自己学的偏底层语言所以后面的还不是很懂，但是前面的比较有体会。确实代码的风格
和语言的特性和用途有很大的关联

-----------------------------
风格倒是列了不少，不过每个风格只是简单说了说，没事的时候翻翻当个知识点吧，中
文翻译质量还可以。

-----------------------------
不推荐。

-----------------------------
一个目录, 带人入门思考

-----------------------------
比较新颖的一个角度

-----------------------------
很不错

-----------------------------
赶紧来给老师的书点个赞orzzzzz

-----------------------------
前面有一些过于简单，但到后面很多章节都很适用于对应领域，这本书就是Python的
设计模式啊！

-----------------------------
没什么价值，介绍了一百种风格，就像一百种判断股票涨跌的方法，并没有什么意义



-----------------------------
很有趣的小书，学到了很多新的设计思路

-----------------------------
https://www.jianshu.com/p/3b7459ad144b

-----------------------------
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书评

书中的例子很简单，就一个统计词频程序，不过也确实足以展示各种常见的编程风格了
。缺点还是不太深入，有些地方有重新起名强行凑条目的嫌疑。 part.1 历史 chap.1
图灵机模型。内存约束导致可以使用的变量受限，缺少标识符使得只能靠注释和文档解
释程序。 chap.2 forth风格 栈...  

-----------------------------
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