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《JavaScript从入门到精通（标准版）》
系统地讲解了JavaScript语言的使用，并结合HTML5介绍了如何开发更富可用性的Web
程序。同属 JavaScript高级程序设计 JavaScript权威指南 JavaScript DOM
本JavaScript语言精粹 JavaScript算法 JavaScript入门 JavaScript实战
JavaScript设计模式大类。全书分为五大部分，共23章。第一部分介绍JavaScript的基
本概念和基础知识，以及如何快速上手测试JavaScript代码。第二部分介绍JavaScript
核心部分编程，包括变量、数据类型、表达式、运算符、语句、函数、数组、对象、正
则表达式、函数式编程和面向对象编程。第三部分介绍了JavaScript客户端开发的相关
知识和技术。第四部分讲JavaScript
+HTML5的应用，如本地存储、图形绘制、定位、多线程、离线应用、文件操作等。第
五部分通过多个综合实例演示了如何使用JavaScript进行实战开发的过程。

《JavaScript从入门到精通（标准版）》
配备了极为丰富的学习资源，其中配套资源：290节教学视频（可二维码扫描）、素材
源程序；附赠的拓展学习资源：习题及面试题库、案例库、工具库、网页模板库、网页
配色库、网页素材库、网页案例欣赏库等。

《JavaScript从入门到精通（标准版）》适合作为JavaScript入门、JavaScript实战、Ja
vaScrip高级程序设计、HTML5移动开发方面的自学用书，也可作为高等院校网页设计
、网页制作、网站建设、Web前端开发等专业的教学参考书或相关机构的培训教材。

作者介绍: 

http://www.allinfo.top/jjdd


未来科技是由一群热爱Web开发的青年骨干教师组成的一个松散组织，主要从事Web开
发、教学培训、教材开发等业务。该群体编写的同类图书在很多网店上的销量名列前茅
，让数十万的读者轻松跨进了Web开发的大门，为Web开发的普及和应用做出了积极贡
献。
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18.2 绘制图形
18.2.1 绘制直线
18.2.2 绘制矩形
18.2.3 绘制圆形
18.2.4 绘制多边形
18.2.5 绘制曲线
18.2.6 绘制二次方曲线
18.2.7 绘制三次方曲线
18.3 设置图形样式
18.3.1 设置线型
18.3.2 绘制线性渐变
18.3.3 绘制径向渐变
18.3.4 绘制图案
18.3.5 设置不透明度
18.3.6 设置阴影
18.4 操作图形
18.4.1 保存和恢复canvas状态
18.4.2 清除绘图



18.4.3 移动坐标
18.4.4 旋转坐标
18.4.5 缩放图形
18.4.6 变换矩阵
18.4.7 组合图形
18.4.8 裁切路径
18.5 绘制文字
18.5.1 绘制填充文字
18.5.2 设置文字属性
18.5.3 绘制轮廓文字
18.5.4 测量宽度
18.6 绘制图像
18.6.1 导入图像
18.6.2 变换图像
18.6.3 裁切图像
18.6.4 图像平铺
18.6.5 像素处理
18.7 案例实战
18.7.1 设计canvas动画
18.7.2 保存绘图
第19章 离线应用
19.1 HTML5离线应用基础
19.1.1 认识HTML5离线应用
19.1.2 浏览器支持
19.1.3 使用manifest文件
19.1.4 使用离线缓存
19.1.5 监听离线存储
19.2 案例实战
19.2.1 缓存首页
19.2.2 离线编辑内容
19.2.3 离线跟踪
第20章 多线程处理
20.1 Web Workers基础
20.1.1 认识Web Workers
20.1.2 浏览器支持
20.1.3 创建Web Workers
20.1.4 Web Workers通信674
20.1.5 案例：使用Web Workers675
20.2 案例实战
20.2.1 后台运算
20.2.2 数值过滤
20.2.3 并发处理
20.2.4 线程通信
20.2.5 Fibonacci数列运算
第21章 文件操作
21.1 访问文件域
21.2 使用Blob对象
21.2.1 在文件域中访问Blob对象
21.2.2 创建Blob对象
21.2.3 截取Blob对象
21.2.4 保存Blob对象
21.3 使用FileReader对象
21.3.1 读取并显示文件
21.3.2 监测读取操作



21.4 使用缓存对象
21.4.1 使用ArrayBuffer对象
21.4.2 使用ArrayBufferView对象
21.4.3 使用DataView对象
21.5 使用FileSystem
21.5.1 访问文件系统
21.5.2 申请配额
21.5.3 创建文件
21.5.4 写入文件
21.5.5 添加数据
21.5.6 读取文件
21.5.7 复制文件
21.5.8 删除文件
21.5.9 创建目录
21.5.10 读取目录
21.5.11 删除目录
21.5.12 复制目录
21.5.13 移动和重命名目录
21.5.14 使用filesystem:URL
21.6 案例实战
第22章 使用History
22.1 History API基础
22.1.1 History API处理方式
22.1.2 浏览器兼容和扩展
22.1.3 操作历史记录
22.2 案例实战
22.2.1 设计无刷新页面导航
22.2.2 设计主题宣传网站
22.2.3 设计图片画廊
22.2.4 设计历史恢复
第23章 案例实战
23.1 设计折叠面板
23.2 设计计算器
23.3 设计万年历
23.4 设计俄罗斯方块
23.4.1 设计游戏界面
23.4.2 设计游戏模型
23.4.3 实现游戏功能
· · · · · · (收起) 
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