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介绍老技术的“新发芽”，很多C的新技能点介绍，对C语言的魔法点都很好的介绍了
。可以作为新手的代码练习本。写代码，思考代码，还有新的魔法。

-----------------------------
12.1节中"const限定符用于修饰一个对象，表明该对象是一个常量（constant）"的说法
是错误的，在C语言中const用于限定一个变量为只读（这是跟C++不同的一点），是变
量！完全不是常量constant！对不住前言中所述的“本书尤其着重C语言标准语法上的
精确描述”。

-----------------------------
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