
iOS UI开发捷径

iOS UI开发捷径_下载链接1_

著者:郭晓亮

出版者:电子工业出版社

出版时间:2017-8

装帧:平装

isbn:9787121317217

这是一本详细讲解如何使用Interface Builder的书籍，主要讲解如何利用Interface
Builder快速、高效地开发UI。《iOS UI开发捷径——利用Interface
Builder高效、优雅地开发UI》从Interface
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Builder菜单、UIKit控件这些基础知识到如何使用Interface
Builder鲜为人知的高级功能、如何利用Interface
Builder进行代码的优化等都进行了详细讲解，内容覆盖了利用Interface
Builder开发UI所涉及的各个知识点。除此之外，《iOS UI开发捷径——利用Interface
Builder高效、优雅地开发UI》还着重介绍了经常与Interface Builder配合使用的Auto
Layout，以及很多与UI学习甚至与iOS开发学习相关的知识。

《iOS UI开发捷径——利用Interface
Builder高效、优雅地开发UI》理论与实践相结合，理论部分全面而且深入，让读者知
其所以然，实践部分不仅讲到了在开发中经常遇到的情况，而且也关注了一些非常重要
的细节。《iOS UI开发捷径——利用Interface
Builder高效、优雅地开发UI》适合想快速、高效地开发UI，想学习Interface
Builder的各个层次的开发人员阅读，对于iOS的UI学习来说，《iOS
UI开发捷径——利用Interface Builder高效、优雅地开发UI》也具有很强的指导意义。
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评论

我觉得这本书挺不错的呀，有好多细微的知识点，而这些细微的知识点是你去百度谷歌
准备搜索时无法用文字描述清楚的。一天半看完后，有点“膨胀的感觉”，^_^
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-----------------------------
少有的介绍IB使用的资料。

-----------------------------
读完全书，感觉到xib和storyboard确实很强大，可以慢慢的用起来。当然项目赶进度
的话还是要选择自己最熟悉的，这样开发效率较高，出了问题也好找！

-----------------------------
开始看的时候觉得有点差，对初学者不够友好，对有一定基础的又过于简单，但是看完
还是发现学到了很多。

-----------------------------
书一般吧， 大部分都会， 不过还是学到一些， 印刷错误有点多啊

-----------------------------
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