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书评

外面的4篇书评，清一色的五毛，拜托下次做的专业一点，不要那么明显。。。
说明显是因为这几个用户都满足以下条件： 1. 只读过这一本书 2. 只写过这一篇书评 3.
书评内容短而无意义 4. 没有上传头像 5. 没有好友 PS:
豆瓣写书评就必须得给星星，但这本书我没看过，没资格评价...  

-----------------------------
赖勇浩（http://laiyonghao.com） 作为一个时不时要用一点 C++
的程序员，我常常自嘲为斯德哥尔摩综合症患者，用 Python
写着懒散的代码时，会怀念以前编写 C++ 代码的那种被虐感。但当真正要写一些 C++
代码的时候，又会怀念 Python 带给我的自在，这也许就是所谓的由奢入俭...  

http://www.allinfo.top/jjdd


-----------------------------
入门还行，如果你要做应用级开发,还是看文档吧.
里边的东西用法太简单了，好多也都是大概介绍下，复杂的应用下根本不够用的.
还是得看文档和源码，比如asio这一章....被坑的不浅...
计时器用法介绍太粗略了,谁知到每次计完数还要重新设置超时数值。
io_service介绍太简略了，wo...  

-----------------------------
这书吧，看看，对boost大概有个了解就行了。。。要真正地在项目中使用boost时不
建议参考该书。该书中有些地方说得不明不白很容易让人误解，有的就完全搞错了，比
如pool一章；有的该说的没有说看了也无法正确使用。而且，书的章节结构也不太好(
我希望能是侯捷翻的那本《C++标准...  

-----------------------------
在读此书前，我对boost的了解几乎为0
，因为想系统的学习一下boost，所以买了此书。看完此书，总的来说对boost的大多
数组件有了入门级的了解，本书对一些常用的组件比如date_time，bind/function,smar
t_ptr等都有介绍，也配有一些简单的实例，适合boost的初学者，但是对于有一...  

-----------------------------
以下读后感只针对[《Boost 程序库完全开发指南》第一版] (2010.9) 本书目前 (2018.8)
已被作者更新到了第四版。我没有仔细读过后续的版本，只是从简介中了解到作者精简
了部分不常用功能的篇幅。对于 Boost User 来说，除了查阅 [Boost Library
Documentation]，将本书作为使用 ...  

-----------------------------
勘误： P71 shared_ptr 应为：获得指向类型 Y 的指针 p 的管理权 P430 下画线
应为：下划线 P440 P496 const asio::error_code 应为：const system::error_code static
address (const char* str); 应为：static address from_string (const char* str); P505
shar...  

-----------------------------
只看了书上的thread,date_time等有数的几个章节,体验如下: 优点: 1.
目录很全,罗列出来了boost中实现的几乎所有的跨平台的组件; 2.
初碰boost时,可以大大缩短安装,编译,编写示例代码的时间. 缺点:
1.浏览目录的次数比浏览内容的次数还要多,一般是根据目录再翻过头去看boost...  

-----------------------------
应该说，这个书对于初学者很不错的。
当然了，看这个书只是对boost有个大概的了解。



实际应用时，还是多看看开发文挡吧。 对于这个库有个宏观的把握。
里面的一些东西用起来还是很方便的。
作者说在windwos下装boost挺麻烦，但我在ubuntu上 一条命令就搞定了...  

-----------------------------
我是boost初学者，看了这本书觉得帮助很大，至于有同学由于那个编译脚本的错误就
指责这本书觉得有点过，这本书在国人写的技术书里算很严谨了。
内容可以看出来是作者经验的总结，尤其喜欢全书最后一句话：
“生活中不只有C++，代码和编程，还有更多的东西值得我们去体味，朋友...  

-----------------------------
作为一位c++开发人员，在拿到本书之前听名字我也像大家一样感觉很Nx，可是自从到
手了，花了一个小时翻了一遍，心里有种失落的感觉，就把它丢在了废书堆里了。自己
安装个boost，目录下的帮助文档比它强多了。本人认为，用上boost的程序员应该说c
++应该基础不错，基础不好的不要...  

-----------------------------

-----------------------------
刚刚接触boost，发现这是一本很好的工具书籍，讲的很好很实用，例子也比较典型和
代表性，正在学习中，并且已经体验到利用boost开发带来的益处，很不错哦  

-----------------------------
我是本书的编辑，正与作者商量写本关于Boost高级应用相关的，希望各位Boost大侠
能够多多给出宝贵意见，不胜感谢。  

-----------------------------
之前完全没搞过c++，在学了段时间的基本语法后就研究这个了，感觉还是蛮强大，用
来辅助服务段程序开发真的是很不错，性能也很好，代码比较优雅，推荐一读哦，虽然
我现在基本不写c++了，但对于想要了解的人来说此书还是不错的，（我现在主要用pyt
hon了）  

-----------------------------
Boost是C++中很强大的一个库，但是有时候在写代码时候比较困惑不知如何利用这样
强大的功能，目前我在读这本书，觉得是一本很好的工具书。希望更多的C++爱好者能
够像我一样从中吸收到自己想要的知识！  

-----------------------------



一直以来都被boost的强大所吸引，但是国内的相关书籍真是少之又少，前两天无意中
发现了这本书，让我更加认识到boost的强大力量。原来我之前所接触到的才是冰山一
角，作者的底子很深，深入详细的介绍了boost库，很高兴能发现这本书，感谢作者！  

-----------------------------
一直以来，boost的资料都是网上查找，比较麻烦，最近买了一本，感觉不错，可以当
成一本随手的手册，比较方便，推荐大家可以读一下。  

-----------------------------
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