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《Kotlin开发快速入门与实战》主要介绍在Kotlin开发中各种相关的技术及知识，全书
共分为7章，内容层次清晰，难度循序渐进。第1章介绍Kotlin编程环境的搭建、如何运
行Kotlin项目，以及编辑器的安装；第2章介绍Kotlin编程语言的基础，主要内容包括变
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量与常量、常见的数据类型、运算符以及流程控制语句；第3章介绍集合，以及常见的
集合操作；第4章介绍函数和函数的使用；第5章主要介绍面向对象基础知识和高级编程
；第6章主要介绍Kotlin与Java的互操作、Kotlin与JavaScript的互操作；第7章主要介绍
一个实例——电子拍卖系统，通过Kotlin编写Android客户端。
如果你有一定的Java编程基础，则可以很容易理解Kotlin编程。没有Java编程基础也没
有关系，《Kotlin开发快速入门与实战》也是从Kotlin编程基础开始讲起的。希望通过
阅读《Kotlin开发快速入门与实战》，能够让你成为一个全栈工程师。

作者介绍: 

王志强，资深架构师、数据库管理员（DBA）和软件开发工程师，从事各种类型软件开
发与技术服务，经验丰富。

精通PHP、Java和Kotlin技术，在PHP
Web开发、Java数据分析与挖掘、Kotlin与Android开发等多个领域都有丰富的实战经
验。
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评论

这个差评是给作者本人以及QQ群维护人员的，我在图书馆借到一本，加的群，至少半
个月，群里没人说过一句话，然后突然来人要所有人提供订单截图，我说我图书馆借的
，直接回复一句：请尊重作者。我借书不尊重作者了？然后我就退群了。
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