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本理念和发展主线。一方面用抽象的理论框架，比如集合论、有限自动机、类型和类型
系统等诠释了C++的理论方面；另一方面又从语义着手，从底层操作剖析了C++的实现
方法。使读者既能站得高、看得远，又能把握C++的实质，从而全面掌握C++语言。

本书作者有20多年的C++开发经验，在微软总部工作期间，用C++参与开发过包括Wind
ows
XP系统在内的许多知名商用软件系统，在C++语言上有着深厚的功底。在本书作者看来
，理解C++的精髓和灵魂，必须从C++类型系统着手，这样才能写出性能优异而又易于
维护的系统。另外，从C++11到C++17的最新构造，都没有脱离C++类型系统的主体思
想。熟读本书可以作为学习C++17的前奏。"

作者介绍: 

杨镰，1985年毕业于华中工学院计算机系。1988年赴美留学，获波特兰州立大学计算
机科学硕士学位。1995年加盟微软总部，在微软研究院从事软件安全和性能研发方面
的工作。在微软工作的15年里，他先后参加了Windows Vista、Windows Server 2008、
MSN以及Bing的研发，在软件工程、软件性能优化、软件安全等领域有很深厚的功底和
实践。他在不同的国际会议上发表了多篇论文，内容涉及软件工程、机器学习和高级语
言。在繁忙的工作之余，他是滑雪高手，对如何提高滑雪板的性能也颇有研究。
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评论

书很薄，实际上看作者的几篇博客就可以理解作者要表达啥了；后面的性能分析部分内
容也有点水；核心内容值语义这部分内容也不如c++对象那本聊的深入；副标题有c++1
7，实际连11都没涉及，因为作者的海外工作背景，个别翻译很奇怪，比如cluster一般
是集群吧。最重要的
作者总结出来很多之前没听过的术语，但是并没有觉得这些术语怎么和性能优化建立的
联系。不推荐。

-----------------------------
辣鸡，目录立意很高落实到内容上属于扫盲，浪费钱。比DC的自杀小队真人电影版都
坑爹。

-----------------------------



从另一个角度阐述c++的一些设计和带来的影响

-----------------------------
存粹探讨个技术问题，书本 6.6.2
STL容器，184页下方最后一段，“前者不具备值语义，必须通过函数Init来复制程序，
花销颇大，后者具备值语义，可以通过位拷贝来复制程序，简单高效”。这句话是不是
写错了，是不是反了？
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书评

趁这段空闲时间，把《C++语义和性能分析》看了两遍，感觉受益良多。
此书虽篇幅不长，仅仅2百页多，但以较高的技术角度讲述了C++语言的发展历程，类
型系统，语言语义对于面向对象的支持，性能考虑等内容，有深度，有思想，所举的例
子简单明白，让人能够理解关键点。作者不愧是...  

-----------------------------

-----------------------------
存粹探讨个技术问题，书本 6.6.2
STL容器，184页下方最后一段，“前者不具备值语义，必须通过函数Init来复制程序，
花销颇大，后者具备值语义，可以通过位拷贝来复制程序，简单高效”。这句话是不是
写错了，是不是反了？ 还得凑够140个字，真是醉了，看看这段写完够140个字了吗...  
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