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在内容上，《Android系统源代码情景分析（第三版）》结合使用情景，全面、深入、
细致地分析了Android系统的源代码，涉及Linux内核层、硬件抽象层（HAL）、运行时
库层（Runtime）、应用程序框架层（Application
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Framework）及应用程序层（Application）。

在组织上，《Android系统源代码情景分析（第三版）》将上述内容划分为初识Android
系统、Android专用驱动系统及Android应用程序框架三大篇。初识
Android系统篇介绍了参考书籍、基础知识及实验环境搭建；Android专用驱动系统篇介
绍了Logger日志驱动程序、Binder进程间通信驱动程序及Ashmem匿名共享内存驱动程
序；Android应用程序框架篇从组件、进程、消息和安装四个维度对Android应用程序的
框架进行了深入的剖析。

通过上述内容及其组织，《Android系统源代码情景分析（第三版）》使读者既能从整
体上把握Android系统的层次结构，又能从细节上掌握每一个层次的要点。
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书评

情况分析应该是学毛德操老师的，作者确实做到了，作者在讲解时，会从java层到nativ
e层，再到linux kernel中整个串起来讲。使读者可以完全了解某些子系统的运行机制
缺点是没有多媒体部分，毕竟这个跟硬件厂商相关的 再就是太贵了
再有就是少一点点提纲挈领的大局观，但是这样...  

-----------------------------
分析源码的流程很值得学习，虽然里面讲到了内核驱动方面的东西，给我的感觉是这些
都是给framework(java runtime framework & c/c++ runtime
framework)打基础的，大部分都是在梳理framework的骨架，来龙去脉，总体上有个特
点就是基本上一开始就进入源码层面开始分析，比较少给...  

-----------------------------
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这本书是我看过的最深入的一本android书了，可以看出作者是一个很有悟性的程序员
，很适合需要提高的android框架层工程师进阶。binder部分是目前所有书中分析的最
全面的。匿名共享内存分析的也很好。  
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