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传统的分布式应用不会切入微服务、快速数据及传感器网络的响应式世界。为了捕获这
些应用的动态联系及依赖，我们需要使用另外一种方式来进行领域建模。由纯函数构成
的领域模型是以一种更加自然的方式来反映一个响应式系统内的处理流程，同时它也直
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接映射到了相应的技术和模式，比如Akka、CQRS
以及事件溯源。《函数响应式领域建模》讲述了响应式系统中建立领域模型所需要的通
用且可重用的技巧——首先介绍了函数式编程和响应式架构的相关概念，然后逐步地在
领域建模中引入这些新的方法，同时《函数响应式领域建模》提供了大量的案例，当在
项目中应用这些概念时，可作为参考。
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计算机

评论

这真是一本奇书，用函数式编程来实现以前面向对象编程拿手的领域功能开发。书中运
用大量函数式编程技巧解决现实问题，但是没有详细介绍函数式编程基础知识，为了读
懂书中的例子我又找其他书重新学习了一遍函数式编程，即使这样还是很多地方没有看
懂。频繁使用Scala举例对其他语言开发人员也不够友好。

-----------------------------
(还好学过一点 scala，所以 scala 相关的概念并没有 block 读书的过程。 不错的书

-----------------------------
对函数式编程了解不多，领域驱动设计理解还比较深入，响应式原则非常熟悉，三者结
合在一起感觉还是有所欠缺。

-----------------------------
奇书，超级赞！

-----------------------------
本书利用领域建模为试验田，讨论了函数式编程的一种实践，我觉得对在实际场景中理
解函数式编程思想的使用非常有帮助，帮我理解了之前死活没感觉的
Monad。至于响应式/并发的部分，则差强人意，这部分可以阅读《反应式设计模式》
来理解。对于领域驱动设计的部分，也说得不是特别清楚，这部分可以读一遍《实现领
域驱动设计》来理解。

-----------------------------
前半段地DDD结合函数式编程地理念，通过函数式通用模式体现出来了。但后半段有些
过于冗长了。另外感觉作者对函数式本身并不了解，一些函数式专属词汇翻译的并不好
。

-----------------------------
理论不少，实践也有，scala大法保平安
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书评

这本书名为 Functional And Reactive Domain Modeling，主要是将 DDD (Domain
Driven Design)、Functional Programming 和 Reactive Pattern
整合在一起应用在分布式环境中，这个话题本身是非常有趣的，尤其是当下 IoT
行业正在成形的当下，我们或许需要一种能够应对真实世界中...  

-----------------------------
说来惭愧，这本书是凑单的时候顺手买的，正所谓“买书如山倒，读书如抽丝”，买了
以后就一直放着吃灰。上周末随手一翻，我去，还挺有趣！于是用两个周末 +
一周的空闲时间把这本书读完了。 本书主要涉及三个方面的内容： * 领域驱动设计 *
函数式编程 * 反应式设计 并以个人银...  
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