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本书旨在为Android 开发者指明提高应用程序性能的方向。

第1章就什么是高性能，为什么需要高性能展开讨论。
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第2章为读者展示了一些用于调试应用程序的工具、方案以及技巧。

第3～8章，围绕着布局、内存、多线程、网络、安全、电量消耗等多个方面，阐述如何
打造高性能应 用程序。

第9章相对独立，介绍的是原生开发。

第10章与前面章节的关系也不大，涵盖了一些琐碎、但对性能至关重要的小技巧，例如
，图像处理、序列化、优化APK 文件，等等。

本书面向具有一定Android 开发经验，希望得到进一步提升的工程师。
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评论

叶总翻译的，老好了

-----------------------------
期待了好久，翻译者的心血之作！

-----------------------------
书是好书，但是内容有点过时。看了一下，英文原版是2016年第一季度写作，Android
6.0,api23,版本M已发布；Android7.0,api24版本N正在预览；中文出版2018年1月，此时
安卓8.1api27版本O已经发布；我读的时候2018年七月，处于9.0的beta2到3之间，隔了
约5个大版本，变化很多，很多都过时啦。技术书籍的传统出版方式已经很不适合现在
技术的告诉迭代方式。基于众包等快速的翻译方式，应该会有很不错的发展吧？
2018-07-19@水澜轩，借于浙图

-----------------------------
很快就翻完了，内存的部门将了一些需要注意的点，其它的地方理论讲的太多，而且很
浅显，能够实际操作和日出使用的地方很少。

-----------------------------
写的非常好的书，总结到位，理解深刻，希望能出新版本吧，有很多知识点落后了。

-----------------------------
还可以吧。

-----------------------------
非常实用，要进阶的朋友可以买来研究一下

-----------------------------
从业者都该看一下，避开安卓编程的坑

-----------------------------
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书评
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