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《Illustrator CS2中文版实例教程》结合实例详细讲解了Illustrator
CS2软件的各种命令、工具的使用方法、绘图的基本技巧等基础知识。同时，结合实际
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工作讲解了各种平面设计作品的设计与制作过程。《Illustrator
CS2中文版实例教程》是不可多得的学习Illustrator
CS2软件从事设计工作的自学手册与教学参考书。
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