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评论

已经忘了第一次看这本书的情景了，但依稀记得当初一头雾水的感觉，毕竟99年时电脑
游戏在中国姑且还算是新鲜事物（对于小学生而言）。现在回过头来看，里面很多描述
都有不同程度的错误，翻译上的问题也比比皆是。最重要的理论部分看着专业，但实际
上都是老生常谈，完全忽略了对人和游戏之间类神经互动模式的探讨。

-----------------------------
很认真的作品

-----------------------------
科普书，与技术无关
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书评

行文严谨而不失幽默，为读者展现了80-90年代游戏的风貌，详略把握的很好，背景知
识也很到位，配有很多插图。
可以感到编者和作者们的用心，有做学问的态度，现在很多杂志编辑社做不到这一点了
，知识类书籍水分很大，甚至很多教材都做不到这么认真了。
某些大学教材真该参考下...  
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-----------------------------
这本书我费尽九牛二虎之力才在二手书店弄到，终于有幸成为拥有它的一万个人中的一
员。这本书的文笔和素材非常优美和详实，不夸张的说，这本书是中文世界唯一一本详
细阐述了上世纪最后几十年游戏史的著作。她的价值远非其定价那么低，推荐所有游戏
从业者和玩家阅读此作，不过也...  
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