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本书基于当前最流行LabVIEW
8.20中文版，结合大量具体实例，详尽介绍了LabVIEW设计软件的开发环境和基本操作
，前面板和程序框图的设计技巧，LabVIEW的数据类型、数据结构，以及数据的表达与
显示方法，文件的输入／输出方法，信号的时域和频域处理及信号滤波，与其他应用程
序接口的设计，总线技术及数据采集系统的概念等。各章内容均以大量的实例为中心展
开叙述。为方便读者学习，本书在每章的晟后都有相应数量的习题，可用于理论学习和
上机操作。

本书以实例贯穿全书，深入浅出，先易后难，循序渐进。本书适合从事虚拟仪器开发的
技术人员自学使用，也适合相关专业在校学生学习使用，是一本即学即用型的技术参考
书。
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