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不错的入门书，有些章节是太细了。数学不好还是硬伤。
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入门了解。可以算是好书，还需要再读

-----------------------------
了解可以，实操一般。

-----------------------------
还在看，但是感觉不错的。难度适中，感觉作者有实力，而且用心了。
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不要期待能够从里面即拿急用，但是对音视频知识流程讲解很细致，给出一些适合像我
这种新手合适的解决方法，对整体的理解很有帮助
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不多见的音视频工程类图书
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音视频开发实践书籍比较少，对入门帮助很大，不过书上用的工具版本有些老
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囫囵。

-----------------------------
有些章节写得不错，挺有收获的。但其它章节，与其说是教程，不如说是作者所在的公
司的项目的部分代码介绍，而且代码的可读性极差，结构混乱，逻辑混乱，版本老旧，
甚至有的还无法正常运行。
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泛泛而谈

-----------------------------
读了70来页，感觉真的是一本用心的好书。不光把原理和细节讲得很清楚，也加入了很
多作者自己的思考。受益颇多。

-----------------------------
有帮助，音视频大多涉及的知识书中都有提及，书中讲解了大量基于c的库。

-----------------------------
这本书还是有参考价值的， 作者经验丰富， 同时精通 Android 和 IOS ， C ，C++
，给出的很多方案都是跨平台的。 但跨平台都是用 C++ 写的， 对开发人员要求较高。

-----------------------------
很不错的一本落地书籍，从基础原理讲解到音视频架构，希望作者可以持续更新业界的



最佳实践

-----------------------------
很赞的一本书，对客户端同学在音视频方面的进阶会有不小的帮助。

-----------------------------
目前移动端的音视频开发的书籍很少，所以没什么选择。
这本书有的章节还行，大部分章节非常乱，作者给的每章的demo相比于书上来说多了
非常多的不想干的代码，经常看不懂。可能作者的用意是给一个非常完善的demo。。
这本书对读者来说非常非常的不友好

-----------------------------
音视频开发进阶指南:基于Android与iOS平台的实践_下载链接1_

书评

-----------------------------
音视频开发进阶指南:基于Android与iOS平台的实践_下载链接1_

http://www.allinfo.top/jjdd
http://www.allinfo.top/jjdd

	音视频开发进阶指南:基于Android与iOS平台的实践
	标签
	评论
	书评


