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文字太多了，读起来干巴巴的……很多概念和算法不容易理解。后面的case
study倒还不错。
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书评

这篇书评主要想写给自己看。还记得当时翻开这本书之前，对操作系统的满心敬畏，心
中只想赶快开始去学习其中的知识，期待赶快明白操作系统到底是怎么回事，操作系统
到底为我们做了些什么。现在看完了这本书，并没有像想象中那样对操作系统了然于胸
。反而是徒增了更多困惑，知道...  

-----------------------------
我念的是原版的英文，这本书不光介绍概念十分清晰和富有条理，而且作者用词引人入
胜，用了许多口语化的单词，不会让人觉得枯燥和乏味，封面的设计也是非常有意思，
没事看看封面想想这些概念，也挺有启发性。许多地方作者都用了生动形象和贴切的比
喻，让人感觉思路十分明朗，不...  

-----------------------------
有些地方翻译的太差了。 举一例： 原书： The fork call returns a value, which is zero in
the child and equal to the child's process identifier or PID in the parent. 书中的翻译：
ford调用返回一个值，
在子进程中该值为0，并且等于子进程的进程标识符，或等于父进...  
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终于读完了，有种如释重负的感觉。
原书篇幅不小，作为一个英语并非强项的读者来说，不时需要查查词典甚至对照下中文
版来阅读的。
其实书背上关于作者Tanenbaum的介绍，唯独缺了一条：MINIX最初的作者！这点是我
在读时看到一句“MINIX是由本书的作者写的”这样轻描淡写的话时才...  

-----------------------------
本书比较全面而详细的介绍了操作系统的概念与算法，但与《操作系统概念》一书比起
来，就略显简略了，也更偏于实际，虽然有理论上的论证，但看来其并不是重点；相对
于后者对与算法的全面罗列，《现代操作系统》对于重要算法的介绍更为突出。虽然本
书对于概念的介绍略显简略，但...  

-----------------------------
09年发的评论，那时年轻，难免用词激烈。如今看来有必要修改一下。之前的评论放在
下方，不删，也没必要删。
要说对中国IT做出巨大贡献的出版社，从前至今都应该是机械工业出版社，尤其是“经
典原版书库”系列。我知道这系列中的不少中译本翻译的牵强人意，但其实机工基本上
都...  

-----------------------------
第一次看操作系统的书，在图书馆逛了一个小时选了这本书，准备大致的看完就去看Li
nux源代码类的书籍。在我的映象里，外国好的计算机类的书引进国内多被翻译给废了
，看起来很累，往往一句话要表达一个意思等你看了半天之后才知道原来是说这个意思
，何必说的这么别扭呢！ 我...  

-----------------------------
目前只看了第3章，觉得最大问题在于很多描述都非常空洞...如果不是结合做过的ucore
实验，感觉很难理解在讲什么。该讲细节时不讲细节，笼统讲时又不先描述下框架，抓
不住重点。就比如分段这一节，说了分段的好处，然后给出了一些实现的例子。但是实
现的例子讲得太差劲，很多细节...  

-----------------------------
本人非计算机科班毕业，但对操作系统比较感兴趣，一直在看robert love的linux kernel
development，但是一直感觉效果不好，估计是因为对操作系统的概念没有系统的认识
的缘故。今天买了这本，是看着Andrew的大名买的。原来也看过第一章，但是当时对
计算机进程什么的就根本没有具...  

-----------------------------
第2章 进程与线程 2.1 进程 2.2 线程 2.3 进程间通信 2.4 经典的IPC问题 2.5 调度 2.6
有关进程和线程的研究 2.7 小结 习题 第3章 死锁 3.1 资源 3.2 死锁概述 3.3 驼鸟算法 3.4
死锁检测和死锁恢复 3.5 死锁避免 3.6 死锁预防 3.7 其他问题 3.8 有关死锁的研究 3.9
小结 目前...  



-----------------------------
两点: 1. 缺乏历史实在感. 大量的操作系统技术, 概念, 模型是在上个世纪50 年代到
90年代形成. 本书绝大多数章节, 缺乏相关重要paper的引用. 可以参看OSTEP.
技术绝不仅仅是形式化的推演. 2. 知识本身是有结构的, 问题与解决方案.
本书更多的是描述机制的原理, 对所以然(问题)...  

-----------------------------
想当年我读这本书之前，在计算机和操作系统方面还是一个小白，甚至连一个操作系统
包含哪些部分都搞不太清楚，于是就想找一本操作系统方面的书来学习一下。
因为当时已经读过本书作者Andrew S.
Tanenbaum的另外一本经典书籍《计算机网络》，而且觉得那本书的难度我还可以接
受，...  

-----------------------------
主要讲操作系统的各个方面, 第一章引论,比较杂.
第二章进程与线程.讲的很详细,不过我有一部分还是没有看懂.
第三章的存储管理我感觉实际就是内存管理.
第四章的文件系统就比较简单了,没有很多的原理性的介绍,都很好理解.
第五章输入输出就更杂了. 第六章 死锁 没几页 第七章和...  

-----------------------------

-----------------------------
第一次读的是第二版，在初中的时候，当时只会c需要，在做游戏汉化的破解工作，直
接撸了一遍，一个初中生都能读的懂，我想很少有教材能讲的如此的通俗，与之相对书
中大量的背景概述，可能并不是适合已经工作的人去读，毕竟时间少。第二次读是大学
读的第三版，校招前并没有选择干...  

-----------------------------
LRU被翻译成"最近最少使用". Least Recent
Used应该翻译成"最久未使用",而"最近最少使用"对应的则是Least Frequently Used.
这个错误让我在讲述替换算法的那一节徘徊了很久,后来是对照着
操作系统概念影印版才弄明白这些算法的不同  

-----------------------------
作为一个CPU数字电路工程师，工作了几年之后想学习下操作系统。先读了“Operatin
g System Concepts Ninth Edition”，感觉内容讲解不连贯之后，开始读“Modern
Operating
System”电子版。读了大部分之后非常喜欢，然后买了这本纸质版。结果它画蛇添足



地加了一个中文版地目录，...  

-----------------------------
原版： In terms of information hiding, there is essentially none—every procedure is
visible to every other procedure (as opposed to a structure containing modules or
packages, in which much of the information is hidden aw ay inside modules, and only
the of...  

-----------------------------
不能因为作者是Tanenbaum,译者是北大清华的，就不敢对这本书质疑，这本书就是个
科学文摘，每个知识都点到为止，不做解释和深入，我敢说中国的教材就是模仿这个风
格的 同意的姐妹们点赞 写个评论都要凑够140字？ 写个评论都要凑够140字？
写个评论都要凑够140字？ 写个评论都要...  

-----------------------------
Textbook Resources Textbook Resources What Is an Operating System? - The
operating system as an extended machine All operating systems provide an
abstraction layer for using disks: *files*. - The operating system as a resource manager
Multiplexing (in time ...  

-----------------------------
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