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《Windows Forms 2.0程序设计》主要内容：如果你想开发优秀的Windows Forms
2.0应用程序，《Windows Forms
2.0程序设计》就是你书架上必不可少的参考书，它也是Windows Forms
2.0的最佳使用指南。全书包括19章和6个附录，全面地讲解了Windows Forms
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2.0的各项技术，还深入地探讨了各种类型应用程序的解决方案。在讲解这些技术的同
时，还列举了与Windows
Forms之前的版本不同的地方以及一些新增的内容。特别值得一提的是附录中最后一部
分讲解的文档管理功能，Windows
Forms应用程序的开发人员可以使用它来搭建应用程序的架构。
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.NET

C

#Programming

DotNet

已购买

其他

windows

评论

一本关于WinForm的大全，如果在几年前做WinForm开发的时候看到这本书，也许情况
会很不一样。
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