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优点：选的这100来道题，算是比较有代表性的算法。还是有眼光的。缺点：里面代码
，有些跑不通的

-----------------------------
有些code是跑不动的，思路挺好的，也有让我惊呼"竟然还可以这样"的地方。中规中矩
吧。

-----------------------------
法国的东西，还是有些深度的，十分推荐

-----------------------------
值得借鉴

-----------------------------
我很生气，第34页经典的KMP算法就是错的...while下面多敲了两个tab把不该放进循环
的放进来了...我才刚刚开始看就发现问题了
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各位读者大家好，我是译者史世强。图灵出版社个人页面
http://www.ituring.com.cn/space/238194
关于书本身的勘误以及其他讨论，欢迎加我的微信 jetwaves ，备注 “高效算法 交流”

-----------------------------
时间问题 并没有读完
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