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《C语言实用之道》先用一章介绍了C的易错难点，阴暗角落，为后面章节扫平障碍，
然后用了几章阐述迭代，递归，二叉树，链表，栈与队列，字符串，动态数组，搜索与
排序这些最常用也是所有业界项目一定会用到的基础组件，最主要的是作者用的都是工
业级的方法，而非教学演示例子，无论从标识符命名还是代码规范，都具备工业实战水
准。
这对于那些写C的专业程序员会让他们先会产生共鸣，经验比较少的可以学习到优秀的
经验并见识一种正规做法，经验丰富的可以从中提取自己所需，并与自己的认知进行对
比，反思自己的实现方式的优与劣，而且这几章数据结构的讲解都给出了一个数据结构
库的实现。
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作者介绍: 

Giulio
Zambon最初喜爱的是物理，但是三十年前他决定还是专注于软件开发，当时计算机是
由晶体管和核心存储体构成的，程序还是打在卡上的，并且FORTRAN还只有算术IF。多
年来，他学习了很多种计算机语言，与各种操作系统打交道。他对电信和实时系统特别
有兴趣，他曾经管理过好多个项目，都顺利地完成了。

在Zambon的职业生涯中，他去过五个不同国家的八个城市，曾任软件开发人员、系统
顾问、过程改进经理、项目经理和首席运营官。自2008年初以来，他住在澳大利亚堪
培拉以北几公里处的宁静的郊区，在这里他致力于他的许多兴趣，特别是编写软件来生
成和解决数字难题。访问他的网站http://zambon.com.au/，可以看到他撰写的论文和
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