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本书系统讲解RxJS响应式编程的技术原理与应用。第1章剖析函数响应式编程的基本概
念，通过简单RxJS代码引入函数响应式编程，并与传统编程方式对比，解释这种编程
范式的优势，以及这种范式形成的历史。第2章介绍学习RxJS必须掌握的基本概念，包
括数据流、操作符和观察者模式。第3~9章介绍RxJS的各种操作符，以及如何选择恰当
的操作符来完成不同的任务。第10章介绍RxJS如何实现多播的方式。第11章介绍实现
调度Scheduler的作用、原理与使用。第12章介绍如何调试和测试RxJS相关代码，写出
高可测试性代码。第13章介绍如何在React应用中使用RxJS，提高代码质量。第14章介
绍Redux与RxJS的组合应用，发挥两者的共同优势。第15章介绍一个综合案例，用RxJS
实现网页游戏Breakout，并剖析RxJS如何实现动画和绘图。
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评论

公允地说，作者写的挺好的，并不仅仅是照搬文档（这是很多滥竽充数技术书的日常）
，对各操作符的常用场景都有涉及。也做了一定的延伸，使用一个工具，总是要超出一
点，才能看见全貌。不过因为版本问题，无法跟着做了，不太适合入门，有一定了解以
后用来加深理解比较好。

-----------------------------
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入门书，但要把书中的代码示例当成伪代码去看，理解其所示原理，不去纠结于代码的
正确性。

-----------------------------
rxjs第二遍学习，第一遍很懵逼，希望这一遍能理解

-----------------------------
日行一善

-----------------------------
书写得不错，读了一遍对RxJS有了通盘了解（不过我对FP和FRP都有基础，不懂的话可
能还是会看得懵）。除了可以当作手册，作者还对一些背景知识和特别之处做了讲解。

-----------------------------
足见作者用心，但严谨不足，未能认真校对，书中印刷错误不少。

-----------------------------
为数不多的中文rxjs书籍 讲的很细致 是一本合适的入门教材 很多人说版本过时
代码不准确 我觉得还可以 程墨老师的代码在github上 下载下来全都可以run

-----------------------------
前面介绍操作符，后面几张 react 结合、游戏实例。

-----------------------------
推荐阅读

-----------------------------
我觉得本书并没有想象的那么差，对于完全不了解 RxJS
或者相关概念的同学还是值得阅读的。给四星的原因主要还是在印刷上存在不少的疏漏
。

-----------------------------
cto痴迷函数式 我也只能跟上了 对于rxjs入门 我觉得还是不错的 代码是v5
现在的写法稍微有点不同 但不是问题 缺点是厚了点 而且一些有一些错误 但问题也不大
多半根据上下文也知道在说什么 总而言之中文圈有这样一本书还是庆幸的
不然这项目又赶 只能看英文书就要慢一些了



-----------------------------
挺烧脑的，需要多读几遍。

-----------------------------
读了两遍，第一遍不怎么看得懂。第二遍，跳过很多操作符，直击最基本的概念:
Observable / Observer / Subject / Schedule ，然后看和 React 的结合，加上自己用了
Angular，有了更深的体会。

-----------------------------
rxjs入门好书，配合30天精通rxjs网站基本就可以跨出理解rxjs的第一步了。
本书最后三章难度跳跃有点大，可惜我react redux canvas 都不熟，只能暂且跳过了。
今天想用rxjs写点东西的时候发现大脑还是一片空白…有点像当年的vuex，概念懂一点
，但是实战不知道什么情况下用，也不知道如何使用。

-----------------------------
虽然书里版本是v5， 但是与v6 差别不大， 基本没有什么影响

-----------------------------
星级：3.5
这本书看了好久，中有事隔了两个月才看完。讲解了很多rxjs的API，但是并不算深入浅
出，API讲解的过多，使得读书过程变成了记忆API的功能，看到后来有点不耐烦了。

-----------------------------
作为说明书太啰嗦，作为思想引导又不太够。不深不浅吧。

-----------------------------
只能说还行吧，前面部分给我的收获比较大

-----------------------------
比我想象中……厚很多。

-----------------------------
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书评

我花了一个星期把这本书翻完了，让我很纠结…
如果你的编程经验不够丰富，也没有使用过RxJS，对函数式，响应式都不太了解的话
，我觉得就不要看这本书了。
看到第八章的时候我已经没太多耐心了，后面的章节我就草草的翻阅过去了，
RxJS没有推广开来本来就是因为操作符过于多和复...  

-----------------------------
写「术」书向来是吃力不讨好的一件事，尤其在软件领域，很难让水平参差不齐的受众
满意，稍不留神还被诟病「不如读文档」；更有甚者举着「降低心智负担」的大纛，从
头到脚将其批判一番，丢一句「屠龙术」哗众取宠。
本书名为「深入浅出」，其实不怎么深入，用了大半的篇幅走马观...  

-----------------------------
刚看到第6章，过来说两句。
说实话，我是硬着头皮看到这里的，这本书还真不适合新手看，即便是你已经脱离新手
，如果之前没接触过rx相关的东西，你的思想很难转变过来，越看越煎熬。
再说下内容。
通篇以rx操作符介绍为主，而且还是只告诉你这个操作符是干嘛的，很少涉及到具体...  

-----------------------------
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