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本书从人物、世界体系、台词等角度入手，通过解析多部经典游戏、动漫作品的剧本细
节，通俗而又系统地讲解了游戏剧本的构建之法，是游戏设计的入门佳作。全书共分为
3部分：第1部分主要介绍游戏剧本的主要成分——主题、故事、角色和世界；第2部分
详细说明游戏剧本的结构、选项设计等；第3部分总结游戏剧本中文本的写作窍门等。
本书结构清晰明了、语言风趣易懂，对小说、动漫、电影等艺术作品的构思创作也有启
示。

编辑推荐：

1.游戏编剧新手的入门指南

2.解析多部经典游戏、动漫作品中的剧本细节

3.通俗而又系统地讲解游戏剧本的构建之法

4.对小说、动漫、电影等艺术作品的构思创作也有启示

5.日本长销12年，是无数游戏策划、编剧的入门宝典

作者介绍: 

佐佐木智广（作者）

1972年出生于日本京都，后毕业于日本立命馆大学国际关系学院。入职游戏公司后，
创作了销量超两百万套的角色扮演游戏的剧本，借此机会从公司辞职并成为了自由编剧
。目前仍然承担着保密义务，所以无法公开具体是哪一部游戏的剧本，甚是苦恼。在游
戏专修学院任教“实践型角色概论”课程，遭到教务白眼，却深受学生们的喜爱。同期
建立了话剧团，负责剧本编写和导演。该话剧团演出的剧目在英国和中国台湾地区大受
好评，在日本不得而知。
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评论

传统JRPG或者文字游戏吧。今天的很多佳作已经突破了这套写法了。

-----------------------------
感觉爱好如果变成工作真的是一点意思也没有

-----------------------------
写的不深但是都很有趣，基本日式游戏中见过的套路都有提及了。游戏剧本和传统剧本
不同的是其互动性，所以分支和角色关系的描写是很重要的部分。一直觉得游戏剧本因
为有游戏过程的空间，所以可以容纳大量琐碎的细节去堆积人物形象，小说和电影中就
很难有余裕分配给不重要的人物，但是这些细节要写的有趣是最难的。
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-----------------------------
小学生也可以读懂并写出小学生的剧本的教科书 挺好的！

-----------------------------
秋之回忆I&II的剧本担当，内容以讲解GAL或者JRPG这类线性叙事游戏的剧本为主。全
书从故事实体、情节结构、文本撰写三个方面教授游戏剧本的构成要素和设计要点，脚
踏实地，倒是没怎么提到过审美标准的问题。

-----------------------------
用来入门，讲角色以及角色定位那部分尤其好。

-----------------------------
各行各业的文案策划，都应该翻翻这本书：真的很务实……

-----------------------------
非常实用，值得反复看。并非教人写“神作”，而是打“及格”基础，将剧本从主题、
角色、结构、文本四个方面，与游戏开发结合（尤其RPG和Galgame），总结要点，描
深入浅出。比如音乐旋律=剧情结构，起承转合=四格漫画，选项时机体现意志、描述体
现感情，从文本到台词的删改也适用于动画剧本。开篇女前辈与男后辈的诙谐小剧场正
是剧本范例。

-----------------------------
经典之作，虽是入门指导，但基础知识和讲解简单易懂，框架体系很好上手。但卖到59
元只能说明通货膨胀越来越严重了。

-----------------------------
【藏书阁打卡】游戏剧本写作的入门书，适合游戏策划新人阅读。游戏剧本作为剧本的
一种，自然遵从剧作的创作原则，里面的很多章法是一脉相承的，但游戏又与文学、影
视等艺术形式不同，它的交互性要求剧本更加开放与多元。游戏的开放程度也决定了游
戏剧本的复杂性。现在已经很少有单一结局的RPG类游戏了，因此，如何创作游戏剧本
不仅是写出几个故事这么简单的问题，而是更加深刻地展现人性，让每一个玩家都以自
身的角色进入游戏世界中，这比写一个小说要难得多，因此，一个好的游戏剧本，不仅
是具有很高的文学价值，还是一套心理分析的模板，在玩家享受游戏的同时，去探索玩
家的心智模式，从这一点看，RPG游戏的治疗功能还是极有前景的呢~

-----------------------------
游戏的终极目的，恰恰就是制造愉快的体验。



-----------------------------
对游戏感兴趣的云玩家。

-----------------------------
确实传递了知识，深浅适度，作为新手入门学习再好不过了。

-----------------------------
听书

-----------------------------
很是有趣了！

-----------------------------
没想到才7分+诶……虽然日系味道很重但是很多公式化的东西很有用，另外提到的交互
interactive要点都是在视觉上和写剧本上可以优化提升的东西（之前都没有注意过）。
另外，游戏剧本是写给创作团队看的这个观点蛮有意思的。

-----------------------------
入门，有趣，发散思维，启发。

-----------------------------
基本可以说这是一本目录等于内容的书

-----------------------------
写得很简单但有用 不仅仅局限于游戏剧本

-----------------------------
7分。大部分的章节把游戏替换成漫画也是成立的。对入门者非常友好，整理成了可以
对号入座的系统化模块。虽然看过几本编剧书，但是也有不少收获，更加细致。最后一
章的台词修改简直妙。

-----------------------------
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书评

从《游戏剧本怎么写》开始，挑一些个人认为重要的点，结合其他资料，整理出的这篇
文章。会不定期更新，补全。 要点：
「游戏中的世界设定很大程度上依赖游戏机制与游戏系统」
要与主题（玩法目的）相结合
+世界观一致，加强世界故事的效果，理解这个世界观所有内在的关联，比如...  

-----------------------------
为了方便自己快速回顾将要点整理了一遍，可能格式会比较乱。 一.
游戏剧本的主要成分 1. 主题与故事
根据表达方式不同，主题的两种类型：用一个词来表达的主题，以及用一个长句来表达
的主题。这些词和句就像一面旗帜，能使游戏带给人一定的印象，并赋予游戏一定的方
向性。 主题...  

-----------------------------
看这本书纯粹是好奇，想瞧瞧这个听起来好玩神奇的工作。
这本书其实也不只限于教写游戏剧本，倒是可以帮助我们理解如何用信息去触动人的感
觉、内心和感情。语言的结构影响语言的吸引力，是否掉起人胃口，怎么去表达增强代
入感。 看的时候就会自觉回忆看过的小说、电视剧等等，...  

-----------------------------
本书其实应该改名叫“JRPG剧本怎么写”，内容实在是太接地气了，举的例子也基本
是比较经典的日式游戏。但本书读起来十分有趣，穿插了不少插画、小故事等，十分易
读，对于没接触过编剧的朋友来说也能在即收获轻松阅读快乐的同时对游戏编剧有一定
了解。 但本书缺点和好几本日本人...  

-----------------------------
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