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•涵盖Python基础知识到中高级功能；

•通过逐行讲解示例程序诠释编程概念；

•引导读者自己动手编写有趣实用的程序，包括游戏、图形学、数据库应用程序、智力
游戏等；

•精通Python行事风格，避开常见语言陷阱。
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