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在制作Web动画效果时，使用SVG制作动画是我们应该掌握的技能之一。本书详细介绍
了SVG的基础知识、如何使用SVG制作动画、制作SVG动画的工具及相关的JavaScript库
。除此之外，本书也探讨了SVG还能做的一些十分有趣的事情，
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比如数据可视化、可伸缩的矢量图、响应式设计等。
Sarah为广大读者提供了一本非常优秀的书籍，可帮助读者系统地掌握SVG和SVG制作
动画相关的技术知识。
如果你想掌握这项技术，那么本书是值得你花时间去阅读和研究的一本书。
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评论

刚看完这本书，来看评论，只有一个人写了评论。。还真是冷门。作为一个svg新手，
表示还是有很多收获，的确重在介绍各种框架，但例子很多，看完可以挑选自己喜欢的
框架做一些动画，容易上手和培养兴趣。如果是为了学习svg的底层操作，的确不适合
。书中大部分例子是作者本人的作品，都不错。至于上个评论中提到张旭鑫的blog，我
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看的时候也是震惊，张的文风我知道，废话挺多，歪果仁是一定看不懂的，后来仔细看
上下文，是译者加的。

-----------------------------
也难得写个评论，这个书卖79我真的想哭，看了等于什么没讲，如果会svg，还用看这
个书教我怎么用js的库吗？

-----------------------------
请不要购买这类低质量书籍。
里面没有对SVG进行过多的讲解，一直在介绍动画库，里面的例子十分过时，不推荐购
买。
收到手的时候我看到这么薄，内容应该挺实用才对，花了两天工作业余时间就能看完，
因为整本书充斥着大量的介绍，有些动画库的介绍里面还掺杂一些demo，然后这些de
mo的字体放大，感觉就是凑页数的，在这种情况下页数也只有仅仅的200页不到。
这个价格卖这个质量真得太坑了。
一个普通例子用了几个框架，只有有其中一门没使用过你就懵了。
真正应该讲的地方就扔个张鑫旭的blog地址，花着钱还不如花时间看张鑫旭的blog。
很多效果很差，而且没必要使用svg去实现。 这时我从业以来买过最差的技术书籍了。
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