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本书由云栖社区官方出品。

作者是阿里资深数据专家，对RocketMQ有深入的研究，并有大量的实践经验。在写这
本书之前，作者不仅系统、深入地阅读了RocketMQ的源代码，而且还向RocketMQ的官
方开发团队深入了解了它的诸多设计细节。作者结合自己多年使用RocketMQ的经验，
从开发和运维两个维度，给出了大部分场景下的优秀实践，能帮助读者在学会使用和用
好RocketMQ的同时，尽量少“踩坑”。同时，本书也结合源码分析了分布式消息队列
的原理，使读者可以在复杂业务场景下定制有特殊功能的消息队列。

全书共13章，在逻辑上分为两大部分：

第一部分（第1~8章）：RocketMQ实战

第1~2章详细讲解了RocketMQ如何快速入门，以及在生产环境下的配置和使用；

第3~4章具体讲解了不同类型生产者和消费者的特点，以及分布式消息队列的协调者Na
meServer；

第5章从消息的存储、发送、复制和高可用等多个维度讲解了RocketMQ的内部机制；

第6章讨论了消息的可靠性，如何让消息队列在满足业务逻辑需求的同时稳定、可靠地
长期运行；

第7章讨论了在大流量场景下，吞吐量优先时RocketMQ的使用方法；

第8章介绍RocketMQ与SpringBoot、Spark、Flink以及自定义的运维工具等其它系统的
对接方法；

第二部分（第9~13章）：RocketMQ原理

首先对RocketMQ的源码结构进行了整体介绍，然后深入地分析了NameServer、各种常
用消费类、主从同步机制，以及基于Netty的通信的源码实现。掌握这些源代码以后，
读者可以快速定制属于自己的具有特殊功能的消息中间件。
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评论

本书逻辑非常不清晰，想到哪写到哪那种。先介绍消费者再介绍生产者是闹哪样？很多
细节都是蜻蜓点水，不建议阅读。

-----------------------------
这本书更多说的是应用和基本原理，没有源码分析。讲的是原理分析不是源码分析。

-----------------------------
本书介绍了RocketMQ的一些基本概念，并分析了源码。只是感觉东西有点偏少。

-----------------------------
页数不多，内容还成

-----------------------------
* 使用轻量级的NameServer（多台），没有使用ZK（rocketmq没有选举） * broker：
master、slave模式（预先配置好的），master挂了不能写，还可以继续读（read可以
从master和slave读） * 与kafka还是有很多不同的设计的 *
一共一个commitLog（尽量顺序写，可以支持多个topic），同时topic对应于多个Mess
ageQueue * 支持事物，两阶段提交 * producer：localTransaction +
localTransaction查询 * broker：half queue + op queue

-----------------------------
非常好的入门书籍。



-----------------------------
退货

-----------------------------
比较好的中间件

-----------------------------
比官方文档强，入门足够了

-----------------------------
适合使用入门和阅读代码入门..

-----------------------------
有点过于简单。好多关键的东西都一笔带过了

-----------------------------
…内容过于碎片化，不缜密，不系统，不全面也不够深刻，没写清楚

-----------------------------
很适合入门并且对rocketmq有个粗浅的了解，关于代码的部分就显得有些没有诚意了
，缺乏原理性的解读。

-----------------------------
讲解使用。 但很多地方的源码贴的没头没尾的。 解说也不觉得很深入的地方。

-----------------------------
对RocketMQ的脉络做了一个大概的说明吧，深入细节的东西还是需要自己看代码

-----------------------------
内容简单；排班空隙巨大，有凑页数的嫌疑；代码大段，无诚意；自己的深入了解及原
理讲解很少；比较浅；

-----------------------------
它什么都讲了，但是什么都没讲清楚 ~ 带着问题而来，很不幸，都没有得到解答： 1）



所有逻辑队列共享一个 commitlog，那索引如何设计，如何保证高吞吐 2） 相对于
kafa，主、从关系需要在配置时指定，topic 和 逻辑队列需要通过命令指定，相对于
kafa 的自动分配，不觉得有何先进之处，为什么这么设计？ 3） 和 kafka
相比，优势在哪？劣势在哪？ 4） 主从同步模型（推 or 拉），是否具有类似 isr 的概念
等等 感觉所以这本书真没啥价值，相对于 kafka
的书（入《kafka权威指南》），差距不是一点半点

-----------------------------
@微信读书
2020年第4本书，首先要说本书不适合没有任何mq基础的读者阅读。前半部分像api介
绍也像理解rocketmq的人的讲解。说了rocketmq的一些点，说得太泛，而又没到重点
。比如作者说要设计一个高性能支持高并陉的mq不容易。那么不容易在哪？没说。后
半部分的源码大部分只粗粗讲解，看到最后突然结束我都有点愕然，并不推荐阅读。

-----------------------------
学习rocketmq

-----------------------------
100多页，基本上半天就看完了，
将的比较浅显，大段大段的贴代码，但是实际的解析却非常少，有点坑

-----------------------------
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书评

RocketMQ广泛应用于交易、数据同步、缓存同步、IM通讯、流计算、IoT等场景。
第1章 快速入门
多个低错误率的子系统强耦合在一起，得到的是一个高错误率的整体系统。
1、应用解耦 2、流量消峰 3、消息分发
2007年Notify到2010年的Napoli，2011年升级后改为MetaQ，然后到2012年开...  
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