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以提升教师职业发展为核心目标，本书提出"四课一体式教学设计模型"，即以快课为技
术工具，以微课为设计方案，以翻课和慕课为教学组织模式，构建了一个网络时代提升
教师专业技能和扩大学术影响力的全新教学改革理念。

http://www.allinfo.top/jjdd


基于对"微视频""微讲座""微授课"与"微课堂"之区分，书中将微课划分为"单播式微课"与
"交互式微课"两类，提出各具特色的技术实现方案。其中交互式微课由5个要素组成：
智能语音解说、动漫式助教、多形式授课视频、反馈式测验和在线互动交流。

基于上述理念，以快课技术为工具，本书为学科教师提供了一个从微课到翻课、慕课的
系统化整体技术解决方案：自助式多功能微课制作系统、多语种语音合成、动漫助教快
速生成、虚拟场景微视频编辑、交互与整合设计。

书中所介绍的设计工具与软件，都充分利用了模板化快课技术，强调易学性和易用性。
任何具备基础信息技术技能的学科教师，经过短时间培训或自学之后，皆可快速掌握并
动手制作出个性化的微课作品，为后续翻转课堂和慕课做好准备。

本书之突出特色，在于实用性与操作性，适用对象为诸学科教师。丛书对象是普通学科
教师，而非电教人员。可作为各级各类院校教师发展和信息技术的培训教材，亦可用于
教育相关专业本科生、研究生的课程教材或参考书。
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标签

软件模块

翻转课堂

教育技术学

慕课

微课

评论

北京大学教育学院的杰作，教育学的规划教材，太牛了！不过，里面很多软件应用的，
有点偏理科。看了半天，没太搞懂啥叫“微课”？Micro-lesson，啥意思呢？从HBPA
图书馆借的书，贼厚（81万字）贼贵（188元）。

-----------------------------
微课、翻转课堂与慕课实操教程_下载链接1_

javascript:$('#dir_30265754_full').hide();$('#dir_30265754_short').show();void(0);
http://www.allinfo.top/jjdd
http://www.allinfo.top/jjdd


书评
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