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评论

当时的感觉是，读第一章觉得值回书价，搞清楚了 ORM
的作用是解决关系模型与对象模型的匹配问题。结果第二章开始读不下去了，司令的翻
译还是不太行。

-----------------------------
Java OR Mapping与Hibernate必读之书

-----------------------------
java持久化和持久层设计的完整介绍和总结

-----------------------------
用google翻译出来的

-----------------------------
书五星，翻译必须扣一星

-----------------------------
内容相当不错，但翻译实在是差强人意。

-----------------------------
非常棒的书! 能够读到很多持久层设计的思想.确实很有帮助

-----------------------------
非常不错的书

-----------------------------
600页的书有一半是讲映射的。每讲一个功能一遍Hibernate一遍JPA，一个去死好不好
。谁还用XML写配置文件，而且用hibernate写个typesafe的查询都好困难，看在这书写
完很多年的份上，就给4星吧。



-----------------------------
太贵了，还是看电子版吧！

-----------------------------
无奈所读，虽然是好书

-----------------------------
原书是好书，但大陆版翻译得一塌糊涂。有能力的读英文原版，不然下载中文PDF看看
算了，别浪费金钱购买。

-----------------------------
不能评0星, 这本书翻译的弱爆了, 完全是英文的语序, 润色都不做,
看来是太想急着出书来赚钱了.

-----------------------------
翻译 真的 很差劲.

-----------------------------
实在是读不下，很好的内容，翻译得超烂。建议直接读原版

-----------------------------
翻译的不太令人满意

-----------------------------
主要解决的是对象与关系不匹配的问题。比较厚重。讲得很详细。但是感觉不太优雅，
没有系统的方法论，有些实现太细碎了。 没看完，有必要继续看。

-----------------------------
hibernate深入的一部好书，对ORM设计中的许多原理和问题进行了描述和讨论，和许
多国外的书籍一样，都是以讨论的形式给出多种思路，书中都是作者对数据库设计、or
m、优化的丰富经验

-----------------------------
翻译的跟狗屎一样 都快看不下去了 赶紧找来原版的英文来读 读的通顺多了



-----------------------------
想了想，还是没忍住要说几句。 这是我见过的翻译的最垃圾的一本计算机书了。
不知是我母语水平太差，还是翻译者水平太高？
随便看几页就让人抓狂。。。。翻译错误太明显，正的翻成反的。可笑不可笑。算了，
不说了，换英文版吧。

-----------------------------
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书评

收到这本书已经好久，甚至读完这本书都已经好久，一直想着写个书评，却一直被这事
那事拖着，直到今天。我只想说，这是一本好书。
关于Hibernate似乎不必说太多。和朋友聊天，朋友说，你对Hibernate熟吗？我说，还
好，用了两年了。朋友说，如果10分是满分，你给自己打几分？我...  

-----------------------------
书里讲的还是很细的，用于理论学习还是不错的。不过不是很适合想要快速入门的同学
。想要快速入门的同学还是研究官方文档比较快。这本书是2008年出版的，在Hibernat
e的版本上不是最新的，所以里面可能会有些与最新版本的Hibernate对不上的感觉（目
前Hibernate已经出到4.1.8）。...  

-----------------------------
书的内容挺好，但翻译实在是烂。我怀疑蒲成这个人是不是高技术的，连基本的技术名
词都不了解，用Google翻译的吧。
书的内容挺好，但翻译实在是烂。我怀疑蒲成这个人是不是高技术的，连基本的技术名
词都不了解，用Google翻译的吧。 书的内容挺好，但翻译实在是烂。我怀疑蒲成这...  

-----------------------------
从技术上来说，此书给出了设计背后的原因，这对成长为一个architecture非常重要。
大家各有各的重点，无需啰嗦，只要打开阅读。
我其实非常喜欢里面的用词，尤其是第一章。啧啧，简直可以用来做词汇扩展的范例，
更重要的是，这些词完全可以在将来的工作交流，文档书写中用到。  

-----------------------------
单从篇幅上看，这本Hibernate“原厂”出品的书说不定可以挤进“巨著”之列了（下
略为JPH). JPH是一本面向所有人，关于Java
Persistence一切事的书，如果没有被它800多页的身躯吓退，一个初学者翻开书就会看
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到Gavin King在第一章里絮絮叨叨的讲着ORM的必要...... 最后一章尤其...  

-----------------------------
内容全面，由浅入深，娓娓道来。想系统学习Hibernate的人，要全面了解Hibernate原
理及结构的人可以参考。
而且新版（第二版）的还讲到了JPA，而且是将hibernate与JPA联系起来讲的。  

-----------------------------
最开始看过PDF的一些章节，了解了他的价值，最近在china-pub买书，在赠书清单中
发现了他，就毫不犹豫的选择了这本，虽然有一点旧，但没有关系值得收藏
我做.NET的，项目中用过NHibernate，看过他主要的源代码，自己写过ORM框架和类
似hql的解析器。800多页的篇幅，全面的讲解了...  

-----------------------------
使用Hibernate有几年了，最近把这本书读完，才发现自己原来对Hibernate理解的还不
够透彻。不愧为Hibernate作者参与写的书，这本书讲述了Hibernate的方方面面，从理
论基础，关系映射到优化，都讲的很清楚。通读这本书后，我觉得自己的对Hibernate
的认识又提高了一个层次。所...  

-----------------------------
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