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一本书掌握数据可视化设计，让数据告别枯燥，迎接生动、有趣的视觉体验。

本书详细介绍了数据生成的图像设计的关键原理和技术，并通过大量创新案例以及与设
计师进行的访谈，探索全新的视觉设计方法。每一章最后的代码设计案例，将指导读者
通过精密设计过程实现每一种技术的创新与实践。200张彩图展现了数据驱动设计的创
新和启发性案例。案例研究探讨了处于行业领先地位的交互设计师和设计机构的作品，
包括前田约翰（John
Maeda），萨格米斯特和沃尔什（Sagmeister＆Walsh）和杰·索普（Jer
Thorp）的作品。
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“这是一项非常出色的工作，能够寻址以算法和进程导向的设计/艺术中最重要的一些
概念。我没有读过其他的图书能像这样全面地引导读者，以视觉输出和内部的编程为动
力，创造出如此美丽的数据驱动的作品。”

——韦恩•马德森（Wayne
Madsen），美国印第安纳大学科克摩分校，新媒体艺术与技术助理教授

“很难找到一本能够如此娴熟地解决编程的创造性、概念性和技术性的书。对于那些在
技术和创意之间展开工作及教学的人来说，这本书将是非常有价值的资源。”

——乔尔•斯旺森(Joel
Swanson)，美国博尔德，科罗拉多州立大学，科技、艺术与媒体项目主管。

作者介绍: 

安德鲁·理查德森（Andrew
Richardson）英国桑德兰大学老师，主要教授交互媒体专业，曾参与过大量数字交互展
览，具有广泛的理论知识与实践经验。
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代码仅是实现效果的手段之一。
内容讲得不深，代码案例都比较简单，比较适合初学者入门。

-----------------------------
processing。

-----------------------------
视觉传达革命：数据视觉化设计_下载链接1_

书评

javascript:$('#dir_30284236_full').hide();$('#dir_30284236_short').show();void(0);
http://www.allinfo.top/jjdd
http://www.allinfo.top/jjdd


-----------------------------
视觉传达革命：数据视觉化设计_下载链接1_

http://www.allinfo.top/jjdd

	视觉传达革命：数据视觉化设计
	标签
	评论
	书评


