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Android插件化技术广泛应用在移动开发中，通过插件化技术，AndroidApp可以不通过
发布新版本而修复线上的bug或者推出新功能，这对于日活千万的App而言是非常重要
的，可极大程度提升App开发效率和质量。本书详细介绍了插件化技术的原理、各种方
案，及其在AndroidApp中的使用。在介绍插件化技术的同时，还详细介绍了Android底
层知识，能帮助AndroidApp开发人员更好地掌握Android的开发技术。本书共22章，先
介绍Android插件化技术的历史和现状，系统介绍了Android的底层知识以及反射、代理
等技术；然后介绍插件化技术的基本知识，包括各类插件化解决方案及其对比；之后分
析了一些插件化框架，如that、Zeus等，深入分析了资源及其在插件化中的应用，以及
混淆、增量更新等周边技术的插件化解决方案。
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评论

源码处再分析得细点就好了

-----------------------------
水平跟阿里的热更新那本差很多，可能是面向新手吧。如果是把核心思路抽成几章长文
感觉会更好。

-----------------------------
代码写得随意了点

-----------------------------
书不错，书中详细介绍了几种插件的原理，对于了解插件化有帮助。

-----------------------------
回顾和总结了这些年Android插件化涉及到的知识点，浅显易懂。

-----------------------------
对插件化的基础理论做了详细的讲述

-----------------------------
四个字概括：泛泛而谈！
本书包含的内容很多，但是每个知识点几乎都是泛泛而谈，没有一个讲出所以然的，恕
我直言，感觉作者功力不够，或者有“到处凑内容”之嫌，有些章节看标题挺好，但内
容要么不对题，要么草草收场，真不如看一些质量挺高的博客。



-----------------------------
挺好，对插件化理解很深的书

-----------------------------
插件化入门书籍

-----------------------------
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书评

序 DroidPlugin
DroidPlugin使用了一些比较hack的技巧，但是总结起来也就是一句话“利用hook技术
实现欺上瞒下，从而达到免安装运行的目的”。因为Android系统出于安全考虑，系统
服务与App进程采用分进程设计，它们之间通讯使用binder技术，系统服务实际上是不
知道App进程中运行...  

-----------------------------
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