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这是一本关于H5设计方法和设计流程的书，作者为近年来佳作频出的网易传媒设计中
心，其代表作品有《娱乐圈画传》《里约小人大冒险》《我是一只快乐的羊驼》《滑向
童年》等。《H5匠人手册：霸屏H5实战解密》通过交互、视觉和动效三部分内容，从
产品策划、用户心理、交互手段、视觉渲染、动效运用、移动界面设计常识等方面进行
论述，通过理论讲解和案例分析，详细介绍了提升 H5
设计质量的方法和一些实用性强的手段，帮助读者建立起一个更加完整的 H5
设计思维体系。本书适合从事 H5
相关工作的交互设计师、视觉设计师、动效设计师阅读，也可供致力于 H5
设计的初学者和爱好者参考。
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标签

H5

设计

产品设计

策划

设计师需要读的100本书

广告

传媒

专业书

评论

“设计师实现自我价值的方式不是在于你创造了多么漂亮的设计，而是提供了什么解决
问题的方法，一名设计师如果只能提供视觉的输出，那他的能力也只能到美工级别，身
为一名视觉设计师，在H5游戏的开发中，也可以试着贡献自己的想法”

-----------------------------
基础入门，搭个分析H5的框架，但细节展开确实不足；偏重于讲设计，对策划部分比
较一笔带过。

-----------------------------
比较浅显易懂的书 更像新手教程 入门指南

-----------------------------
安利很多，但很浅



-----------------------------
给设计师看的一本书，没想到程序员我居然看了，有很多很丰富很精彩的案例，然后也
有少许前端优化的部分。这样的话我就不给这本书打分了，毕竟不专业。

-----------------------------
其实做项目和看案例比较实际和实用

-----------------------------
读了一半就觉得公司这种团队做不到，要窒息

-----------------------------
感觉一般吧，不太实用，就是一些案例展示

-----------------------------
案例很多 但是讲解比较浅

-----------------------------
所有架构都有提到，算是霸屏的基础入门。突然有点羡慕这样能一起花很多时间，在一
件事情上打磨的团队。

-----------------------------
没有学习到

-----------------------------
与其说是「解密」还不如说是「新手入门」吧，更像是「H5
开发方法论」，浅浅而谈并不深入。

-----------------------------
3.0。

-----------------------------
对于网易出品的H5每次都能让我眼前一亮，很想知道他们是如何策划H5的思路和流程
。于是在得知他们出版了这本书后，就赶紧买来一本看看。没看过其他写H5的书，但



个人觉得就这本而言，行书逻辑和内容非常好。
比如，在前言中就明确提到要明确Why，Who，What，How，简单说明了做H5思路和
标准。然后，给出了很好的开拓创意思路的方法——白三角法，并用具体案例加以说明
。还有，给出了一系列如何做好画面和动效的方法。另外，也提到了需要注意的小细节
。
可以说，第一遍看下来就干货满满，非常管饱。现在二刷ing！总而言之，非常值得一
看。

-----------------------------
从设计的角度来还原H5霸屏的原因，和市场运营的思路还是有区别，但类似Hook，心
流理论是普天之下的共享。网易这些年被称为了现象级刷屏公司，这也是花了近100元
来买书的探究的原因，但可能其中一个被人忽视的原因在于网易真的做了很多H5（不
少鲜为人知），这样的努力下有刷屏现象也并不觉得奇怪…勤奋真的很重要…为何半夜
煲起了鸡汤…

-----------------------------
适合小白入门，其中游戏理论，视觉表达，故事延展，情感冲击，在游戏h5视频等文
娱领域都是共通的

-----------------------------
冲着网易二字，就不能不买。案例很多，干货也有，但讲解较浅，够不上解密二字……

-----------------------------
除了第二章在交互上讲了一点点屁东西，其他章连屁都不如，完全不建议购买。。。（
真正能做出霸屏H5的人真的会教你做出霸屏H5么？那他做什么？买这本书的时候我可
能秀逗了吧

-----------------------------
干货很足，只是讲述方式不如H5成品本身有趣，和预期有所偏差，作为纯粹的工具书
没什么问题。

-----------------------------
主要是许多案例可以查看，H5最重要的还是策划和设计，而这两个还是要看个人的专
业。

-----------------------------
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书评
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