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主页http://helloflask.com/book了解。

• 国内首本Flask著作，在内容上涵盖完整的Flask
Web开发学习路径，在实践上包含完整的Flask Web程序开发流程。同时兼容Python2
.7和Python3.6。

• 内容最新，基于Flask
1.0.2版本，所有的Python库、前端框架和JavaScript库均使用最新版本。

• 内容全面，除了基础知识，还包含Web
API、全文搜索、国际化和本地化、第三方登录、AJAX、WebSocket、源码分析、扩展
开发等实用内容。

•
实战性强，包含8个示例程序，5个实战项目和1个Flask扩展。实战项目包括留言板、个
人博客、图片社交网站、待办事项程序和聊天室，分别对应不同的知识点，难度递增。

• 5个实战项目的Git标签经过精心设置，每个标签都对应新增的某个程序功能。

•
全书所有章节均经过精心设计和编排，力求满足不同水平读者的需要，并且让读者可以
循序渐进的掌握Flask开发知识和技巧。

• 通过丰富的图表和代码示例讲解复杂知识点，尽量做到通俗易懂。

本书共16章，分为三部分。

第一部分 基础篇（第1~6章）

通过大量的程序实例详细介绍了Flask的所有基础知识，同时在每章的后面又提供了一
些进阶技巧，供进阶读者学习。

第二部分 实战篇（第7~11章）

通过5个真实的项目案例来串接和阐释不同的知识点，难度逐渐递增。这5个案例分别为
：留言板SayHello、个人博客Bluelog、图片社交网站Albumy、待办事项程序Todoism
和聊天室CatChat。

第三部分 进阶篇（第12~16章）

首先介绍了Flask程序的部署流程：测试、性能优化和部署上线；然后通过一个真实的
实例讲解了Flask扩展的开发，最后以源代码为切入点深入剖析了Flask的实现原理与主
要工作机制。

作者介绍: 

李辉（Grey Li），Flask官方开发团队（Pallets Team）成员，知乎专栏“Hello,
Flask!”作者，HelloFlask.com网站创建者。对Flask有非常深入的研究，熟悉它的源代
码，有丰富的项目经验。

他热爱分享和创造，曾为Flask等多个开源项目贡献过代码，你可以在GitHub（github.c
om/greyli）上看到他的开源活动。在他的个人网站（greyli.com）上，你可以了解到关
于他的更多信息。
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评论

超出预期，好书吹爆！

-----------------------------
应该是学Flask最好最全面的书了，比起狗书内容更多实用性更强。

-----------------------------
实体书和电子书要分别购买吗？已经买了实体书，很厚的一本，带着有点不方便，不知
道电子书是不是需要再购买一次

-----------------------------
目前来看，这是我看过的所有讲Flask中最全面清晰的了，当时没看到这本书可惜了

-----------------------------
书没读过，因缘际会看了书中的几个demo源代码，很有启发，谢谢



-----------------------------
强烈推荐的一本书，没什么废话。要是有涉及web安全的内容就好了

-----------------------------
很棒

-----------------------------
糙快猛的flask入门

-----------------------------
内容丰富全面，项目可以有时间试试

-----------------------------
说读完了，是读完了。说没读完，是因为还要读源码消化下。算是看过flask0.1"最小模
型“的源码了吧

-----------------------------
Flask入门必备，这本书的纸特别适合阅读学习！

-----------------------------
繁琐，编码视频+源码 才是最好的学习编程方式

-----------------------------
作者自己水平咋样不说，书写得肯定不好，写书绝对不是写手册。

-----------------------------
后端一条龙，基本都讲到了，而且很详细，还提供了很多途径答疑。

-----------------------------
入门好书

-----------------------------
专业实践、毕业设计都参考了这本书，帮助挺大



-----------------------------
这本书比那本开发实战高到不知哪里去了，条理清晰、代码详实，作者还在坚持维护更
新示例代码，支持作者！！

-----------------------------
非常全面，flask学习利器

-----------------------------
小白看起来还是不错的，不单单是实例，也介绍运行原理。可以加深对于flask、乃至w
eb运行的理解。

-----------------------------
干货，而且很新。

-----------------------------
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书评

大家好，我是本书的作者。这篇文章列出了本书的勘误、源码等相关资源。衷心的希望
这本书能够帮助到你，同时也为书中包含的错误为你带来的不便说声抱歉。 勘误 &
FAQ & 可改进实现 & 版本更新记录
在本书的Meta仓库helloflask（https://github.com/greyli/helloflas...  

-----------------------------
经过这一段漫长的Flask之旅，你应该收获了不少东西。虽然本书结束了，但你的学习
还没有止步。 希望这本书可以让你的某些想法走进现实
，带给人们一些特别的记忆。也希望你可以慷慨的分享你的代码、经验和思想，因为你
正和其他人一样，用你的方式改变着这个世界。但愿这本书帮到...  

-----------------------------
刚刚入门行业，python爬虫xD。 在某2上面抽奖得此书 有时候就特别相信命
书评一定要仔细看才能写（中间拖延不好意思讲，工作赶，回家懒。。）
刚刚拿到书时候，没结合git源码核心基础知识一起看，单书看了大概五分之一，挺有
意思 周末clone代码仔细看，发现都是干货。 为啥说都...  
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-----------------------------
1. 今天刚拿到书，我还特意买了签名版的，大致看了下目录，由浅入深，很赞 2.
了解作者的，应该都知道他在知乎上有个 helloflask 专栏，里面的文章质量很高 3.
现在只看到第二章，不能做过多的评价，不过可以看的出来作者的编程功底还是很深的
。因为之前看过那本狗书，这本要...  

-----------------------------
书第一时间就入手了，写的非常详实。
更好的隐藏福利是：作者非常热情，作为一个自学编程的小白，我经常哪些很琐碎的小
问题向他请教，作者大大都会不厌其烦的认真回答。
目前已经跟着书本学完了前面的基础知识，并且完成了sayhello和bluelog这2个项目，
并且在阿里云部署上线，...  

-----------------------------
买了实体书，电子书要再购买一次吗？实体书太厚带着不方便，并且实体书背的胶太薄
，翻了几次现在几乎从中间裂开了，现在里面的勘误大部分已经改正过了，还没有看完
，只看了前三章，看完再来评价买了实体书，电子书要再购买一次吗？实体书太厚带着
不方便，并且实体书背的胶太薄...  

-----------------------------
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