
暴力電玩如何影響殺戮行為

暴力電玩如何影響殺戮行為_下载链接1_

著者:戴夫.葛洛斯曼(Dave Grossman)

出版者:遠流

出版时间:2018-9-27

装帧:平装

isbn:9789573283614

如何降低社會上的暴力行為

◎研究已經證實暴力電玩或媒體傳播的暴力與社會上的暴力行為有關，雖然不是唯一因
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素，但暴力電玩的影響是可以控制跟改變的。

◎從心理學的角度去談暴力電玩對大腦的影響。

◎前幾年發生無差別殺人事件後，台灣也引起關於暴力電玩的爭議與討論，藉由這本書
可以釐清一些爭議。

◎作者（以及相關研究者）並不是要完全限制暴力電玩，而是試圖去尋求可以降低暴力
行為的方法。有鑑於台灣目前也開始在研究無差別殺人行為，但國內著作較少，只好以
國外的研究和著作做為借鏡。
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