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语言的基础语法讲起，逐步深入到Kotlin进阶实战，并在最后配合项目实战案例，重点
介绍了使用Kotlin+Spring
Boot进行服务端开发和使用Kotlin进行Android应用程序开发的内容，让读者不但可以
系统地学习Kotlin编程的相关知识，而且还能对Kotlin应用开发有更为深入的理解。

本书分为14章，涵盖的主要内容有Kotlin简介，Kotlin语法基础，类型系统与可空类型
，类与面向对象编程，函数与函数式编程，扩展函数与属性，集合类，泛型，文件I/O
操作、正则表达式与多线程，使用Kotlin创建DSL，运算符重载与约定，元编程、注解
与反射，Kotlin集成Spring Boot服务端开发，使用Kotlin进行Android开发。

本书内容通俗易懂，案例丰富，实用性强，特别适合Kotlin语言的入门读者和进阶读者
阅读，也适合Android程序员、Java程序员等其他编程爱好者阅读，还适合作为相关培
训机构的教材
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笔名一剑。资深程序员，现就职于阿里巴巴集团。有丰富的平台开发经验，曾经参与了
多种平台工具的开发。使用Java、Android、Scala、Groovy和Kotlin等语言或工具进行
领域建模、架构设计和工具开发等，积累了大量经验。善于总结，乐于分享，发布过大
量技术文章，并著有《Kotlin极简教程》一书，深受读者好评。
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计算科学

Android

评论

还不错的书，如果是入门的话推荐看另一本《Kotlin从零到精通Android开发》，那本
是全面对比着Java来学的，而且书的后半部分都是实际案例结合Java以及Kotlin来学的
。

-----------------------------

javascript:$('#dir_30329715_full').hide();$('#dir_30329715_short').show();void(0);
http://www.allinfo.top/jjdd


Kotlin从入门到进阶实战_下载链接1_

书评

-----------------------------
Kotlin从入门到进阶实战_下载链接1_

http://www.allinfo.top/jjdd
http://www.allinfo.top/jjdd

	Kotlin从入门到进阶实战
	标签
	评论
	书评


