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本书从机器学习、图像处理的基本概念入手，逐步阐述深度学习图像处理技术的基本原
理以及简单的实现。继而以几个实战案例来介绍如何使用深度学习方法，在数据分析竞
赛中取得较高的排名。#后，通过一个实战案例，介绍如何将模型放入 iOS
程序，制作相应的人工智能手机App。

本书适用于对深度学习有兴趣、希望入门这一领域的理工科大学生、研究生，以及希望
了解该领域基本原理的软件开发人员。此外，本书所有案例均提供了云环境上的代码，
便于读者复现结果，并进行深入学习。
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粗翻，还行，适合初学者。
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