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本书面向所有对计算机科学感兴趣的读者，以浅显易懂的语言和简明扼要的形式介绍计
算机科学领域的重要知识点，尽量少涉及学术概念，着力将抽象理论具体化，复杂问题
简单化，既适合计算机专业技术人员查漏补缺基本理论，也适合普通读者了解计算思维
。·
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出身电子与计算机工程专业的非资深产品经理，多年来致力于Web开发与软件架构设计
，对算法和数据密集型应用兴趣浓厚。
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计算机科学

科普

图灵社区

图灵

计算机与互联网

编程艺术

软件开发

评论

感觉上，自己读出了一个 CS 普及系列丛书， 《计算机科学精粹》 -> 《编程导论》 ->
《代码之髓》 -> 《CSAPP》

-----------------------------
编程之所以吸引人，不仅因为他能带来经济与科学上的回报，也因为他是一种类似创作
诗歌或音乐的审美体验
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-----------------------------
很适合大一读，大一的时候计算机概论课应该把这本作为补充

-----------------------------
好书。简明扼要地把硬件软件的一些简单原理捋了一遍，更难得的是语言通俗易懂。

-----------------------------
简要介绍手册，用于知识点脉络搜寻

-----------------------------
对计算机的一些知识做了科普，通俗易懂，很不错的小册子。

-----------------------------
书名即内容

-----------------------------
逻辑架构清晰，行文言简意赅、行云流水！果如其名：精粹！
但只是对计算机科学做了个引导，很多地方还需更多阅读以利深化，全面！

-----------------------------
好书。简明扼要地把硬件软件的一些简单原理捋了一遍，更难得的是语言通俗易懂。

-----------------------------
2019第24本，简单介绍了计算机科学的各个方面，对于理解技术有一定的帮助。

-----------------------------
科普性质的书

-----------------------------
我需要的简明扼要。逻辑编程是啥？

-----------------------------
tp3/3-1821



-----------------------------
作者比较幽默，有所收获，不过还是有点偏入门

-----------------------------
十分不错，强烈安利！！！

-----------------------------
在图书馆偶然发现这本书，一小时读完。作为计算机科班的我，也收获不少。确实是精
粹
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