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《动画设计》是高等院校动漫教材之一，阅读对象是当前的动漫艺术教育。内容包括动
画设计基础原理、动画设计的基本思路、角色的复合动作设计、动画特殊的表现语言—
—摄影机运动、动画特殊的表现语言——变形运动、综合练习实例。
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一、动作的节奏 二、动作的停顿 第四节 摄影表第二章 动画设计的基本思路 第一节
动作临摹 第二节 整套构思 第三节 草稿画与动态线 第四节 关键帧动态
一、关键帧的绘制步骤 二、绘制关键帧时的注意事项 第五节 姿态与夸张的幅度
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一、绘制中间画的一般要求 二、画中间动态的十个步骤 三、绘制中间画的几点技巧
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