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本书基于6个项目来引导读者深入理解Vue.js。书中首先介绍Vue的基础知识，并使用指
令和丰富的用户体验创建第一个Web应用；随后通过创建基于浏览器的游戏来介绍动画
和交互性；然后通过可用的工具和预处理器讲解如何使用插件创建多页面应用，并为应
用创建高效、高性能的组件；接下来创建一个在线商店并对其进行优化；最后将Vue与
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实时库Meteor集成，创建一个显示实时数据的仪表盘。
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Vue.js

Vue

前端

vue

JavaScript

计算机

Web前端开发

图灵

评论

有些示例代码没法用了

-----------------------------
这本书还可以啊，实战系列。通病就是，版本落后了，不过好歹还是2.x。

-----------------------------
不适合0基础的初学者，适合已经入过一点门的人。不过这本书应该没啥买的必要了，
里面的代码已经老了，用不上了。

-----------------------------
还可以，基本上的概念都涉及到，至于版本是确实麻烦，不过基本上看这样的书，只是
为了了解设计思路，具体配置无需关注太多，如果是作为入门肯定不合适，我觉得入门
只看官网就可以了。看此书只是为了验证只看官网入门后开发项目时思路是否一致，有
没有改进的地方，是非常好的一本参考书，翻翻就行



-----------------------------
这书用几个实例介绍了vue全家桶，覆盖范围还是不错的，然而前几个例子其实看文档
就够了。更重要的一点是一般这种写成系列教程的形式比较多，出书就感觉没太大必要
了

-----------------------------
7.5分，例子不错，但是有些地方讲的比较含糊、简略

-----------------------------
实例都很基础，入门看的话 收货会很大

-----------------------------
只读文档是不够的，需要动手练习一遍加深理解，这本书挺合适的。
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