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《Scratch少儿编程一点通（视频教学版）》以Scratch
2.0版本为基础，详细介绍了Scratch编程相关知
识，是专门为响应全球编程一小时活动（Hour of Code）而推出的少儿编程入门书。
《Scratch少儿编程一点通（视频教学版）》首先介绍了全球编程一小时活动、我国少
儿编程教育的现状
和国家的相关政策，然后通过我的世界、星球大战、点灯机器人3个精彩案例，让编程
零基础的读者通过鼠
标拖动命令积木编程，闯过一个又一个关口，轻松进入到编程世界里，找到编程感觉、
了解编程思维、培
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养编程兴趣和信心。接着将带领读者全面系统地学习风靡全球的Scratch编程课程，并
逐步丰富和扩充编程内
容，这部分内容是本书的学习重点。*后给出剪刀石头布、卡片猜生日、天天打地鼠３
个Scratch少儿趣味编
程项目，让读者综合应用前面学到的知识，进一步加深对编程的理解，从而正式迈入编
程的大门。
《Scratch少儿编程一点通（视频教学版）》采用四色印刷，图文并茂，非常适合初学
编程的少年儿
童选择学习，也适合作为少儿编程培训机构的教学用书。想转变教育观念的学生家长及
其他任何想了解 Scratch编程的读者，也可选择本书参考。
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儿童编程

IT

评论

很简单，也很好上手，孩子可以自己学，有不明白的地方可以扫二维码看视频，每天都
能自己做几个小游戏，还挺兴奋，拉着我们陪他一起玩自己写的游戏。学习编写程序确
实有助于拓展逻辑思维，希望儿子能坚持下去。

-----------------------------
确实是一本很不错的编程类启蒙书，孩子很喜欢，已经照着书编好一个游戏了。非常不
错，孩子也很喜欢

-----------------------------
书籍讲解的都特别细致，尤其案例都是小朋友特别喜欢的主题。这作者写的真是太棒了
，孩子每天学习，非常喜欢。

-----------------------------
图文并茂的讲解，很到位，孩子理解起来也不费劲。还有人物对话，这样的学习有点身
临其境的感觉，孩子很喜欢。

-----------------------------
能看得出作者的用心，就连一个角色上下移动的讲解都配合一个项目故事来做引导。可
谓是用心之极，全书都讲解的非常细致，让我佩服。真是一本值得购买的好书。

-----------------------------
这本书真是垃圾中的垃圾，书中提到把素材直接打开，然而作者只提供了两个火山的素
材，其他的一概没有，真是浪费时间，强烈不建议购买。到qq群里询问素材和源代码
，作者不知道是真不明白还是装不明白，死活就是不给全套的素材和源代码。所以实践
书中的示例甚是费劲，真后悔买这个了。再次强调，垃圾！

-----------------------------
孩子看到这本书就很想要，既然他超感兴趣，至于做怎么样，不知道，反正我只管给他
买买买买



-----------------------------
书籍全彩印还有很多配图，非常适合孩子阅读学习。我家娃三年级，这段时间每天都结
合书本在研究编程。做出来的游戏也很不错，感觉比报培训班学习更容易，更厉害。一
本好书能起到的作用确实很大。推荐大家购买，能让孩子专心的去做一件事

-----------------------------
从拿到这本书开始，每天都要捧着学习，真是爱不释手，如果其他学科也能这样喜欢的
去学习，我也就不用操心了。每天必须要捧着书学习呀，让我看到了个不一样的娃，不
容易呀。

-----------------------------
挺好的书，孩子很感兴趣，也很喜欢SCRATCH，现在放假了更有时间来琢磨了，看着
小家伙那认真的样子，我就知道没买错。

-----------------------------
内容上通俗易懂，也很适合小朋友入门，当做在玩游戏一样，既有娱乐性又有学习性，
很好，推荐购买

-----------------------------
孩子突然想学编程，我就想方设法的找到了这本书，我想总比沉溺于游戏要好的多，孩
子也高兴，每天跟着学习，看起来不错

-----------------------------
爸爸是学编程的，希望孩子也跟着学一点，费尽心思终于找到一本适合教孩子编程的启
蒙书了！好书，孩子也很感兴趣，爸爸也跟着做了很久。

-----------------------------
非常实用的一本编程入门书籍，上手很容易，难度也是循序渐进，孩子很喜欢。里面的
配图也很幽默可爱，和孩子一起照着每一个步骤做，是很好的亲子互动，连大人都觉得
很有意思。

-----------------------------
《Scratch少儿编程一点通》是这次买的书里，最期待的那本。偶然看到这本书，很感
兴趣，觉得如果孩子从小能接触一些简单的编程，肯定很不错的。看了很多评论，看大
家评论都很高，让我对这本书有了信心。拿回来翻看了一下，果然没让我失望。



-----------------------------
内容通俗易懂，趣味性很强，推荐！

-----------------------------
宝贝比较喜欢捣鼓电脑，现在用这本书来引导孩子编程，拓宽他的知识和兴趣面

-----------------------------
因为本身就是从事编程工作的，所以当孩子说想学编程的时候就毫不犹豫的给他买了，
scratch很有趣，这本书也很有趣，三年级的小朋友看起来不怎么吃力，每天都有自己
学习和探索的时间，真的很好

-----------------------------
排版的很好看，书的印刷质量也很不错，买回来孩子也很感兴趣，每天都有阅读学习，
还跟着做了几个小游戏，很好，非常喜欢

-----------------------------
我家孩子一直想要一本编程类儿童版的书籍，终于让我找到了，孩子很喜欢，每天跟着
学跟着做，爱不释手，专心的样子让我看到了不一样的他

-----------------------------
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