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东道主与游客的关系 是旅游人类学研究的核心
是旅游学研究的基石。本书以民族文化资源丰富、旅游业发展迅速的青藏高原为例
从凝视与对话、民族手工艺、文化表演、文化空间等多个方面入手
引入现象学理论、符号学理论、文化真实性理论、前台后台理论、对话理论、场域理论
从多个视角展开对东道主与游客关系的研究。本书认为 游客对东道主的造访
本质上是寻找“诗意地栖居”的生活。因此东道主在打造旅游目的地时要更加注意诗意
环境的营造、传统文化的复兴和产品文化内涵的挖掘。主客对话理论的提出找到了激发
历史文化社区生命活力的途径。旅游场域理论的建构能够帮助东道主认识到自身拥有的
资本的价值并找到正确的竞争策略。前台、帷幕、后台理念模式则通过旅游空间的合理
布局与组织管理解决旅游开发与民族文化保护的矛盾冲突。
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