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树莓派（Raspberry
Pi）是仅有名片大小的低成本微型计算机。本书共分5个部分，前面4部分分别深入浅出
地介绍了树莓派的基础知识，包括树莓派的硬件分类与DIY、操作系统的下载安装、系
统启动与配置；采用Scratch、Sonic
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Pi软件工具进行简易编程的方法；树莓派的Python编程基础、Python游戏项目的案例
分析、Linux命令的使用方法与操作系统的定制与管理；多个树莓派的软件项目的实现
方法及示例代码。第5部分详细介绍了树莓派与网络摄像头的连接及应用。本书图文并
茂，简单易学，非常适合计算机初学者、Linux爱好者等群体。

作者介绍: 

Richard
Wentk有着超过35年的电子元器件和代码的开发构建经验。他是许多英国技术杂志的定
期撰稿人，同时也是《Teach Yourself Visually Raspberry Pi》《iOS App Development
Portable
Genius》以及其他十多个选题图书的作者。他居住在英格兰周围环绕着沙滩、花园、拥
有高速宽带的南海岸，收集了多得数不清的树莓派。
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编程

树莓派

入门

计算机

翻译腔

硬件

友好

评论

单论内容的话，这本书部分内容连基础也算不上，只能说是入门科普。但是这本书彩图
多，就是给小孩子看的，小学生初中生看过之后也许可以给他们打开一个新世界的大门
。不过这本书翻译出来以后有一股子严重的翻译腔，我甚至可以推测出英文版原文是怎
么写的，可能还不如谷歌翻译的通顺，工科男求求你们了没事培养一些文学素养不好吗
？如果小朋友们看了这本书语文成绩下滑了是不是该怪你们翻译呢？

-----------------------------
硬件版本落后，英文笑话生硬的原原本本的翻译过来，国内外的源也不一样，书中通通
没说！！！太垃圾了，对小孩根本不友好
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