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本书是国内首部游戏学研究专著，帮助读者对游戏有更清晰深刻的认识。

随着社会发展，游戏在人们的生活中扮演了越来越重要的角色。游戏不仅成为人们重要
的娱乐方式，也成为一种包容多种艺术形式的文化形式。如何能够科学地认识与理解游
戏？最大程度地发挥游戏的有益价值？这成为我们不得不思索的重要问题。由于游戏不
断拓展的丰富性与复杂性，体系化、系统化地对游戏进行研究意义重大。而游戏实践发
展与游戏规律探索不足之间存在鸿沟，这使得发展游戏科学的需求愈发迫切。

本书正是在这样的背景下所做出的初步尝试。作者立足于跨学科视野，对游戏的起源、
属性、功能进行了梳理，对游戏的经济、文化、社会影响等进行了分析，力图为游戏研
究的开拓、创新与发展提供有益参考。

无论是对经济、社会、文化、互联网领域的研究者、观察者，还是对游戏从业者、政策
制定者来说，本书都提供了重要的启发和借鉴。

作者介绍: 

北京大学互联网发展研究中心，是北京大学为服务国家网络强国战略，推动互联网领域
的知识创新和文化交流而成立的研究机构。致力于以互联网发展为中心，面向问题、面
向社会、面向未来的研究。
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好像面面俱到，但其实流于表面，主要翻看了游戏发展史部分，感觉还不如去B站多补
几期敖厂长的相关视频。

-----------------------------
东拼西凑的垃圾玩意儿，游戏公司自嗨之作。适合给从不玩游戏的老领导看看「中国手
游的革新贡献」。革新了什么？不就是把游戏变成了人民币收割机。里面的研究方法居
然还从一个研究UX的模型改来的，被挂在附录里的朋友们也不嫌丢人。

-----------------------------
本来应该可以打三星的，对于学术研究者来说，全本专著里面只引用了40多条质量参差
不齐的文献，且正文内大部分没有规范引用，有拼凑抄袭编译之嫌，完全不能忍。里面
开篇关于游戏定义内涵和游戏史不少观点有明显的考据错误，不忍直视。如果真的想扎
扎实实做本土的游戏研究，请先好好了解下成熟的国外游戏学研究，再来谈什么开山之
作吧。

-----------------------------
腾讯想挑起中国游戏研究的大旗太能理解了，学术研究就是文献综述、堆数据、心理学
、营销学的各种研究方法，读起来感觉像是一本教科书大杂烩，缺乏前后逻辑连贯和部
分内容重复和冗余。16年听过一个游戏研究的讲座，当年刘博士做的文献综述几乎一字
不差的出现了，恍惚了~后记友情分儿

-----------------------------
不知道哪里来的勇气自称为中国游戏学的“开山之作”，事实上也的确是腾讯找北大背
书的圈钱之作，一人写一章也就交差了。除了第二章讲游戏史的比较用心以外，其他也
就是课堂作业水平吧。

-----------------------------
目前只读了第八章
游戏治理，前半部分在简述防沉迷机制，后半部分在简述各国针对不宜未成年人接触内
容的网络治理，离题过远。没有具体分析国外的游戏治理机制（出版审查、线上线下销
售等），甚至连我国的相关制度都只是泛泛而谈。至少从这里来看，本书作为论文集都
稍显问题，遑论开我国研究游戏研究先河的“厚积薄发”的学术著作

-----------------------------
优点，开荒，后面中美对比很有现实意义。洋洋洒洒一堆话，其实一张思维导图5分钟
搞定。腾讯游戏，鸡肉加工工厂?或许以前骂腾讯游戏的又有了新的认识。前后超分裂
，原来作者这么多，就像论文集。重运营轻研发也是历史条件，中国特色的产物。游戏
学如同国内的概论教材一样，如新闻学概论，艺术学概论，泛泛而谈的同时感受不到一
点文字的温度，反而像是在写考点凑字。感觉写书的人比读书的更痛苦呢，游戏文化，
功能游戏，维基百科，百度百科都来了，某宝某猫，还有第七章，印度公司30小时自动



生成3A给爷看笑了。注，编辑的锅，里面有语病和许多口语化的东西，这又与前面风
格割裂。

-----------------------------
怎么说呢，就像是一篇条目为「游戏」的百度百科介绍，并且夹杂着腾讯对自身抄袭代
理史不以为耻反以为荣的肆意吹捧。心疼我买书的钱。。。

-----------------------------
十足的论文风

-----------------------------
就如我朋友所说，还比不上公众号的介绍文。在增加自己篇幅之前能否把认识到问题，
并且把问题说清楚

-----------------------------
能看出来确实是在“尝试”

-----------------------------
不可，感觉是东拼西凑其他文献而成的

-----------------------------
文献汇编而已

-----------------------------
虽然不是很深入，但对于普及游戏的一些基础知识已经很有用了。如果能够对产业的分
析更深入一些就更好了

-----------------------------
说不定以后本科游戏学概论会考呢

-----------------------------
比较浅显

-----------------------------



甚至不如游戏资深爱好者的水平……连百度百科级别的学术素养都够不上就算了，甚至
一点有意思的想法都没有。最后狂舔政策菊花，吓我一脸

-----------------------------
前面对游戏发展历史的整理还是不错的，然而后面类似的观点和内容重复出现就让人无
语了

-----------------------------
当作一般科普看看还可以。

-----------------------------
比较枯燥，但读完之后都算开过眼界。

-----------------------------
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书评

主要内容是中美两国游戏产业的历史与现状。少部分内容涉及日韩欧洲游戏产业。
从古代的游戏说起，电子游戏历史上重要的游戏基本都提到了。老游戏迷可能会看到一
些引起怀旧情绪的名字。 还提到产业的规模、监管政策等方面的内容。
标题叫“游戏学”感觉有点夸大，书中的内容离开...  

-----------------------------
通篇没有任何建设性的理论，能看得到的只有获得了发言权的暴发户的自恋和傲慢。
可以说作者对游戏文化一无所知，游戏史都没有透彻的研究过，竟大谈游戏学。一本书
名就透露着傲慢和狂妄的书，就算是任天堂都不敢写，你腾讯算什么东西。立牌坊的表
子也不至于如此毒瘤。 建议书名...  

-----------------------------

-----------------------------

-----------------------------
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-----------------------------

-----------------------------
人类在生活中要受到精神与物质的双重束缚，……于是人们利用剩余的精神创造……游
戏。这种创造活动，产生于人类的本能。 ——【德】弗里德里希•席勒《美育书简》
本书是国内游戏学研究开山之作，分为八章，先讲游戏作为一门学科的必要性，接下来
从游戏的历史与发展、社会功...  

-----------------------------
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