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★为需要新工具的高级开发人员介绍了C# 7和.NET Core 2.0的扩展新特性

★揭示了Visual Studio
2017的新技巧和切合实际的提示，包括新的用户界面、新增的模板、编辑器的改进等

★论述了计划工作流的全新方式，使编码更快，诊断和调试更精确，测试更频繁，发布
更自信

★为开发在Android、iOS、Windows、Linux、网络和云上运行的应用程序提供了循序
渐进的指南

★掌握Visual Studio的高效率特性，以加速AI革新
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-----------------------------
虽然这本书在业内久负盛名，但是我觉得机翻的书还不如不出版。

-----------------------------
怎么说呢，这本书不适合新手，更像一本工具字典，面面俱到，到到浅尝辄止，不晓得
是原书就垃圾还是翻译垃圾，书上的很多代码无法复现，特别是.net
core以后的部分，简直就是操蛋，把代码贴出来也不注明引用的哪些类库，到windows
应用部分可以说简直就是敷衍了，代码很难复现不说，甚至下载到源码都是错误的，购
买谨慎呐
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可以说是不错的入门书。虽然写着高级，但是也就入门级
最大的问题在于中文翻译，很多地方读得莫名其妙。直到前几天找到了原版的PDF，看
过原文后才恍然大悟。 早期看得就忘了，只记得seal方法那里翻译有误。
这几天看得翻译有问题的地方如下： 1.P123 IEnumrator接口的方法...  

-----------------------------
由于.net整个框架体系实在是太庞大了，所以光靠一本书来写，这完全是不可能的。这
可能也是我对于这本书的唯一的遗憾吧。
不过，如果说作为对.net框架的一个整体的通览的话，这本书确是最合适不过的了。  

-----------------------------

-----------------------------
我学C#的第一本书，因为那个时候刚入门编程，很多概念不懂，所以学得很困难，但
是坚持下来了，里面的内容页基本都学会了。从C#到CLR从winform到WPF，从asp.net
webform到asp.net MVC到Silverlight。从ado.net到linq到entity
framework。看这本书可以大致了解.net的整个框架，但...  

-----------------------------
终于拿到书了！翻了几下挺高兴的。我自己喜欢学编程，就买来想好好再学下。说实话
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，书是随便买的，因为那么多也一下子看不出哪本好哪本不太好。才看前两章还行，再
往后翻就觉得吃力了。还好在网上找到一个专门教编程课程的猎豹网校，在那里试听了
一下，觉得有老师教和带，看着...  

-----------------------------
都是些基础的东西，讲的比较全，但是比较宽泛，没有什么深入的探讨，对于初学者来
说是一本不错的入门书籍。最好是先阅读《C#入门经典(第4版)》，这样形成一个教循
序渐进的过程
都是些基础的东西，讲的比较全，但是比较宽泛，没有什么深入的探讨，对于初学者来
说是一本不错的入...  

-----------------------------
很厚的书,讲的什么都有,可谓面面俱到,但什么都没深入.初学者无法抓主语言精髓.对于
非初学者又无参考价值.推荐买书,买那些只将一个领域的书,那样的书往往收获很多.最讨
厌这种凑字数,毫无技术含量还打微软旗号的书,您好意思么?  

-----------------------------
因为做项目比较紧，这本书读了近四个月，差不多读完了，感觉还行。c#是博大精深的
，指望一本书根本不行，不管它有多厚，这本书只是提供了c#的整体框架，很多地方讲
的不细，只是一笔带过。但是知道了整体框架，以后真的遇到的实际项目中的问题，就
可以做到有的放矢，具体的查找...  

-----------------------------
学.net时看的第一本书，面比较广，但是每点都不太深入，给我最深的印象是翻译的太
晦涩，不太适合初学者。  

-----------------------------
打算面面俱到，但又不深入讲每一个细节，比入门书深，比MSDN潜。最关键的是除了
罗列语言细节，没有什么吸引我的地方。作为字典还是不错的，作为学习，我认为不够
系统不够深入。  

-----------------------------
最大的特点就是，太厚了…… 我看的第几版忘记了，不过每一版都是加上些新版本.net
framework的新技术，所以很全。
如果是初学，要想从头看到尾，这是一个十分艰巨的任务，我倒宁愿把新概念英语第四
册背一遍。 老师说这个书是用来查的，查锤子呀，后面每一章的知识都要前面的...  

-----------------------------
9.5成新。 低于半价转让，有意联系：13811786703。
北京的朋友可以约个地点，见面交易！  



-----------------------------
刚开始几章还可以，但是看到中间以后，感觉这本书的翻译人员纯粹是在骗钱，有些地
方的翻译，只是比用有道字典的翻译稍微强一些。而且感觉很多地方的翻译，是由根本
不懂技术的人来翻译的，完全的词不达意。本来这本书的原著英文版是非常经典的，但
是被这帮混饭吃的翻译给弄成垃...  

-----------------------------
很多地方，要对照着英文原版才能看懂，翻译的完全词不达意。可惜了原版的经典。在
哪找一帮学生来凑数啊。从一些细节上可以看出，很多章节，翻译者本身并不懂。完全
是一个技术外行来翻译这本技术书啊。
很多地方，要对照着英文原版才能看懂，翻译的完全词不达意。可惜了原版的经...  

-----------------------------
Comprehensive, advanced coverage of C# 5.0 and .NET 4.5.1 Whether you're a C# guru
or transitioning from C/C++, staying up to date is critical to your success. Professional
C# 5.0 and .NET 4.5.1 is your go-to guide for navigating the programming environm...  

-----------------------------
真的体会不出高级在哪。入门书。 但是，太厚。以至于几百页都是电子版。
不适合阅读。但当工具书又太浅了，没有多少参考意义。 这还短？ 这还短？ 这还短？
这还短？ 这还短？ 这还短？ 这还短？ 这还短？ 这还短？ 这还短？ 这还短？ 这还短？
这还短？ ...  
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