Das Blender-Buch: 3D-Grafik und Animation mit
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Blender ist ein kostenloses 3D-Modellierungs- und Animationswerkzeug, das auf Linux,
Windows und Mac OS X lauft. "Das Blender-Buch" gibt eine anschauliche Einfihrungin
das Programm und allgemein in die Erstellung von dreidimensionalen Szenen und
Animationen fur Websites, Spiele und Video. Anhand von leicht nachvollziehbaren
Tutorials lernt der Leser die vielfélti%en Moglichkeiten von Blender kennen und
einzusetzen. Die Tutorials behandeln Themen wie die Modellierung, Material und
Textur, 3D-Text und Logos, Skelettanimation und Integration von 3D-Objekten in
Videofilme. Die 3. Auflage wurde komplett auf die Blender-Version 2.43 aktualisiert.
Neue Kapitel behandeln die Themen interaktive Echtzeitgrafik und die Gameengine,
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Subsurf-Modelling, neue Partikel, Softbodies und Fluidsimulation.
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