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设计篇。内容包括软件开发起步、对话框应用程序、基本控件、文档与视图、GDI绘图
技术、键盘与鼠标消息、网络通信基础、密码学算法、多媒体技术、数据库技术、综合
实例开发、进程与线程、内存管理、进程间通信、线程同步、动态链接库、结构化异常
处理、可执行文件格式(PE)、模块注入与函数挂接技术。

本书适用于Windows程序设计的初学者，也可作为大中专院校相关专业教材。另外，本
书还适合稍有基础的Visual C++开发者阅读参考。
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