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《机器人制作》以教学机器人为教学平台建立专业技能实训环境，开展专业技能培训，
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将常见的机器人竞赛内容组织为教学项目，以“项目”为主线，“任务”为模块，“活
动”为技能培训目标，从简到繁、从易到难地引导学生积极思考、相互交流，培养学生
的自学能力、创新精神和合作意识。书中主要项目有：走进机器人、漫步机器人、寻迹
机器人、走迷宫机器人、灭火机器人、相扑机器人、足球机器人、唱歌机器人、越野机
器人和仿生机器人。其主要内容包括教学机器人的构成、电动机驱动、单片机（MCS-5
1系列单片机的编程实践训练）、传感器和通信技术等。
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