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《游戏编程数学和物理基础》主要内容：成功开发一款游戏所必需的数学物理概念、定
律和公式等。主要内容包括三角几何知识、向量和矩阵运算、变换、碰撞和能量，以及
1D/2D/3D空间内的运动等专题，循循善诱地教导读者如何利用数学与物理知识提升自
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身游戏开发水平。《游戏编程数学和物理基础》适合于所有对游戏开发与编程感兴趣的
读者，如果你想踏入游戏行业，或者想对代数、几何和三角函数知识有所了解的话，《
游戏编程数学和物理基础》非常适合您！
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评论

数学与物理的复习书，很多地方都是只写公式，一笔带过。复习作用比较大。
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-----------------------------
内容稍微简单了点。

-----------------------------
讲的有些简单...基本的数学与物理概念

-----------------------------
印刷错误有点多，整天来说挺好，复习了下数学和物理。

-----------------------------
过于理论化，比较枯燥

-----------------------------
读了数学的部分，当做复习下高中数学。

-----------------------------
内容太基础了，不太实用

-----------------------------
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