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本书从嵌入式系统基础概念讲起，共分3篇、10章。第1篇扼要地介绍嵌入式Linux系统
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开发的基础知识，并回顾ANSI C语言的语法知识。第2篇介绍嵌入式Linux
C语言开发中的重要技术，包括常用数据类型与修饰符、预处理器与重要函数、常用数
据结构及嵌入汇编语言与移植性问题等应用性内容，结合项目实例展开讨论。第3篇则
分别给出在嵌入式GUI应用开发、驱动开发和网络应用开发等3方面的实际案例，详细
讲解了嵌入式Linux C语言开发技术的综合运用。.

本书具有由浅入深、通俗易懂和注重实践等特点，适合于没有或者缺乏嵌入式Linux程
序设计经验的初学者作为嵌入式Linux
C语言开发的自学教材，同时也适合于已掌握C语言基础编程技术，需要提高嵌入式C语
言编程实践能力，以及对嵌入式Linux编程感兴趣的程序员进行阅读。...
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