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《网络编程系列丛书·Visua
C#网络编程技术与实践》利用isualC#2005进行网络编程的方法和技巧。全书共分13章
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，主要内容包括网络编程原理、VisualC#2005的套接字以及多线程的开发、基于各种不
同协议的网络编程应用模块，并通过几个典型的实例介绍了VisualC#2005网络编程的实
际应用。
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